
    彰化縣湳雅國民小學語文領域核心素養導向教案設計    

一、課程設計原則與教學理念說明 
     藉由「口香糖復仇記」校園小說進行閱讀、提問、統整等閱讀教學，並從故事中延伸出親子

關係、職業貴賤等相關議題，透過討論、競賽等活動深化閱讀。 

二、主題說明 

領域/科目 語文領域/國語文 設計者 游明潤 

實施年級 高年級 總節數 共 3節，共 120分鐘 

主題名稱 口香糖復仇記 

設計依據 

學

習 

重

點 

學習

表現 

 5-II-8  運用預測、推論、提問等策略，增進對文本的理解。 

 5-II-10 透過大量閱讀，體會閱讀的樂趣。 

------------------------------------------------------------------------------- 

 5-Ⅲ-3  讀懂與學習階段相符的文本 

 5-Ⅲ-6  熟習適合學習階段的摘要策略，擷取大意。 

5-Ⅲ-7  連結相關的知識和經驗，提出自己的觀點，評述文本的內容。 

5-Ⅲ-8  運用自我提問、推論等策略，推論文本隱含的因果訊息或觀點。 

5-Ⅲ-11 大量閱讀多元文本，辨識文本中議題的訊息或觀點。 
 

學習

內容 

文化內涵：凸顯文本所蘊含的文化意義／社群文化 Cb 

Cb-Ⅲ-1 各內文本中的親屬關係、道德倫理、儀式風俗、典章制度等文化內

涵。 

核

心 

素

養 

總綱 B1 符號運用與溝通表達                        
 

領綱 
國-E-B1 理解與運用國語文在日常生活中學習體察他人的感受，並給予適當的

回應，以達成溝通及互動的目標。 

議

題

融

入 

實質

內涵 

家人關係與互動／ 

家 E5 了解家庭中各種關係的互動(親子、手 足、祖孫及其他親 屬等)。  

家 E6 覺察與實踐兒童在家庭中的角色責任。 

家 E7 表達對家庭成員的關心與情感。 

與其他領域/

科目的連結 
 

教材來源 口香糖復仇記 

教學設備/ 

資源 

單槍、電腦、學習單、共讀書本 

學習目標 1. 能閱讀並理解文本的內容及大意。 

2. 能連結相關的知識和經驗，參與討論與分享，提出自己的觀點 

3. 能運用自我提問、推論等策略，推論文本隱含的因果訊息或觀點 

 

 



三、單元活動設計 

教學活動內容及實施方式 評量方式 

第一節 小說導讀 

1. 介紹書名、作者名、繪者名、譯者名。 

2. 引起閱讀興趣。引導同學發表分享自己吃口香糖的經驗。 

- 你吃過口香糖嗎？吃口香糖是怎樣的情形？ 

- 口香糖可以吃多久？不吃之後要怎麼處理？ 

- 你有踩到過口香糖嗎？要怎麼處理黏在鞋子上口香糖？ 

3. 了解故事背景。帶領同學了解美國人吃口香糖的文化，才會有故

事中以口香糖復仇的情節。 

4. 看封面及書名，預測書本裡的故事內容。想想這本書裡會有哪些

人、事、地、物。 

- 猜猜看故事主角的身分? 

- 用口香糖要如何復仇呢? 

- 為什麼要復仇呢? 

4. 請同學回家後開始閱讀。 

 

第二節 故事的探索 

1. 故事情節提要。請同學發表各自閱讀的內容(輔以六何法)。 

2. 閱讀提問。(閱讀提問單) 

- 將孩子看不懂的地方提出討論。 

- 由老師提出故事中幾個不同層次的問題，供學生討論。 

3. 請同學回家習寫閱讀提問單，下次上課時討論。 

 

第三節 閱讀討論會 

統整全班同學回答提問問題的答案，藉由統整活動使同學了解不同的

意見與解答，並引導建立問題所要呈現的概念。 

 

※如何建立良好的親子關係： 

傑克從小立志要跟爸爸一樣當工友，後來卻討厭爸爸的工作，最後又

覺得自己是跟爸爸一樣好的兼職工友，你覺得為什麼會有這樣的轉

變? 關鍵因素是什麼?主角對爸爸的想法有什麼不同呢? 

(第 2章長大後的志願第 3章失敗的敗第 14章回家的路上) 

 

※職業無貴賤： 

你爸(媽)的工作是什麼?你會以他們為榮嗎(或覺得他們了不起)?為什

麼? 

 

 

 

 

 

 

能參與發表與討論 

 

 

 

 

 

 

 

 

能依進度共讀書本 

 

 

口頭發表閱讀內容 

閱讀提問單 

 

 

完成問題思考與回答 

 

 

 

 

 

 

能參與討論並發表看法 

 

 



※最感人的情節：（第 21章 恆久的是……） 

傑克的媽媽看到傑克和爸爸一起回家的情節，覺得那就是愛。你覺得

家人之間的愛是什麼?要如何表現出來? 

 

激勵討論策略 (競賽策略搭配班級獎勵制度) 

1.男生女生打散，平均分成兩組競賽，發表次數總和最多者獲勝(引

起動機) 

2.兩組輪流發表，答案不能一樣(答案越多越好，鼓勵思考) 

3.每個人發表不能超過三次(限制不能同一個人一直發表) 

4.不管輸贏，依發表次數，可獲得數張貼紙。獲勝方，每人可額外獲

得貼紙五張 

 

 

 

 

 


