
B2  §3-1【直角坐標平面】遊戲學習單—軍艦棋 

 

                            溪陽國中 一年   班    號 學生：           

ㄧ、使用時機： 

1.教完直角坐標平面、坐標表示法、象限後使用。 

2.學生每兩人一組互相對抗，進行三輪比賽。 

3.注意事項： 

在對抗時，可以請學生除了畫記攻擊位置外，也可以記錄攻擊位置的座標。 

這樣會更熟悉座標的寫法。 
 

二、軍艦棋遊戲規則： 

 

 



  

 



  



 

 

教學省思(議課)紀錄： 

1.在觀課前，已先進行學生分組、任務分配工作。 

  部分學生對於分組，有自己的堅持與想法，需要花時間進行溝通協商。 

2.課程中運用合作教學制度，透過競賽提高學習動機及成效。 

3.因受限於課堂時間，無法讓學生有多一點的時間思考問題，老師常主動提供

鷹架，強迫學生思考成長，學生理解層面受到限制。 

4.每一年進行到直角坐標平面，學生都很喜歡軍艦棋遊戲活動，連學習動機低

落的學生都可以在老師的協助下，慢慢熟練遊戲進行方式，玩得很開心。 

5.第一輪活動的進行學生表現會比較上手。但是到了第二輪明顯有點亂掉，因

為除了改用數字表達，加上出現負數，低成就的學生就開始出現障礙，此時

老師須從旁加以協助，讓學生慢慢知道座標的紀錄法，漸入佳境。 


