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彰化縣 109學年度福興國民中學校長及教師公開授課活動 

表格使用說明 

備註： 

一、請各位老師兩兩一組，互相備課、觀課、議課，並拍照存檔。 

二、教學者繳交 

【附錄-2】教學活動設計單 

【附錄-3】公開授課自評表 

觀課者繳交 

【附錄-4】公開授課觀課紀錄表（觀課者每人一份） 

【附錄-5】議課紀錄表（一份） 

    【附錄-6】教師同儕學習活動照片（一份） 

三、授課完成後，請於一週內，繳交至教學組。 
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彰化縣 109學年度福興國民中學校長及教師公開授課活動 

【十二年國教素養導向教學】教學活動設計單 

領域/科目 數學 教學者 林巧苹 

實施年級 七年級 教學時間  1 節課   45  分鐘 

單元名稱 1-3 直角坐標平面 

學校願景 
福中課程以健康、學習、品格、創新、科技與國際等六個元素為課程主軸，以

培養學生的未來競爭力。 

設計理念 透過遊戲讓學生熟悉平面直角坐標系及其相關術語：橫軸、縱軸、象限。 

學習

重點 

學

習

表

現 

認識直角坐標的意義與構成要

素，並能讀報與標示坐標點，以

及計算兩個坐標點的距離。 

核 

心 

素 

養 

A 自主行動 

 ˇ A1身心素質與自我精進 

 ˇ A2系統思考與解決問題 

 □ A3規劃執行與創新應變 

B 溝通互動 

 ˇ B1符號運用與溝通表達 

 □ B2科技資訊與媒體素養 

 □ B3藝術涵養與美感素養 

C 社會參與 

 ˇ C1道德實踐與公民意識 

 ˇ C2人際關係與團隊合作 

 □ C3多元文化與國際理解 

學

習

內

容 

以平面直角坐標系、方位距離標

定位置；平面直角坐標系及其相

關術語：橫軸、縱軸、象限。 

議題融入 環境教育 

教材來源 南一第二冊 

教學設備/

資源 

遊戲單、學習單。 

學習目標 
1.熟悉直角坐標的操作。 

2.提升學生學習直角坐標的興趣。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 備註 

1.分組進行"建築師麥斯"遊戲：2人一組。 

2.遊戲後學生發表，教師結論。 

 

3.分組進行"軍艦棋"遊戲：4人一 組，兩兩 

對戰，進行遊戲。 

4.遊戲後教師提問，學生分組討論。 

15 

 

 

30 

 

 

參考資料：吳嵐婷老師的"軍艦棋"、蔡慶宏老師的”建築師麥斯”。 
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彰化縣 109學年度福興國民中學校長及教師公開授課活動 

授課教師自評表 

觀課教師  觀課日期  110年 3月 2日 

授課教師 林巧苹 教學年/班 7年 8班 

教學領域 

教學單元 
1-3 直角坐標平面 

實際教學 

內容簡述 

教學活動 學生表現 

1. 老師先行介紹"建築師麥斯"遊戲

的玩法。 

2. 2人一組，一人負責操作，一人負

責計算，進行"建築師麥斯"遊戲。 

3. 老師帶領學生討論結果。 

 

4. 老師先行介紹遊戲"軍艦棋"的玩

法。 

5. 4人一組，兩兩對戰，進行"軍艦棋

"遊戲。 

6. 老師帶領學生討論遊戲獲勝的策

略。 

 

學生討論到的結果： 

若過程中沒有計算錯誤，都可以興建

兩棟大樓。 

 

 

 

學生討論到的策略： 

(1)把坐標分 4區塊，進行進攻。 

(2)若有擊中的坐標，再上、下、左、 

   右連擊。 

 

 

 

學習目標 

達成情形 

80%以上的學生，熟悉熟悉平面直角坐標系及其相關術語：橫軸、縱軸、象限。 

 

 

 

 

 

自我省思 

1.一節課進行兩個遊戲，時間略顯緊湊，遊戲規則方面可以用電腦來呈現，

可以更加方便與快速。 

2.遊戲的分組方面可以再改進，讓同組遊戲的兩人實力不要相差太多。 

 

 

 

 

同儕回饋 

後心得 

透過同儕的觀課與議課，更讓我了解到自己在教學上的缺點與不足之處，也

由同儕的建議和共備課程學習到不一樣的觀點。 
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彰化縣 109學年度福興國民中學校長及教師公開授課活動 

觀課紀錄表 

 

授課教師：__林巧苹_______   任教年級：__7 年級___  任教領域/科目：   數學科     

教學單元：   1-3 直角坐標平面       教學節次：共 1 節，  本次教學為第 2 節 

觀察日期：_110_年_3_月_2_日   回饋人員：__李佩璟 __          

層

面 
指標與檢核重點 

事實摘要敘述 
(含教師教學行為、學生學習
表現、師生互動與學生同儕

互動之情形) 

評量（請勾選） 

優

良 

滿

意 

待
成
長 

A 

課 

程 

設 

計 

與 

教 
學 

A-2 掌握教材內容，實施教學活動，促進學生學習。  ˇ  

A-2-1 有效連結學生的新舊知能或生活經驗，

引發與維持學生學習動機。 

1.老師透過分組遊戲的方式來引起學生課程

內容的興趣。 

2.學生從"建築師麥斯遊戲"中，學習到點坐標

的平移。 

3.學生從"軍艦棋"遊戲中，熟練坐標的位置。 

A-2-2 清晰呈現教材內容，協助學生習得重要

概念、原則或技能。 

A-2-3 提供適當的練習或活動，以理解或熟練

學習內容。 

A-2-4 完成每個學習活動後，適時歸納或總結

學習重點。 

A-3 運用適切教學策略與溝通技巧，幫助學生學習。  ˇ  

A-3-1 運用適切的教學方法，引導學生思考、

討論或實作。 

1.遊戲過程中，教師巡視各組情形，學生有問

題時，老師會及時給予指導。 

2.遊戲完成後，在老師的引導下，各組討論思

考學習單上的問題。 
A-3-2 教學活動中融入學習策略的指導。 

A-3-3 運用口語、非口語、教室走動等溝通技

巧，幫助學生學習。 

A-4 運用多元評量方式評估學生能力，提供學習回饋並調整教學。  ˇ  

A-4-1 運用多元評量方式，評估學生學習成效。 1.透過遊戲及學習單，知道學生對學習內容是

否了解。 

2.遊戲過程中，學生有問題時，立即給予指

導。 

3.根據學生的學習單回答發現，80%以上的學

生，都已熟悉學習內容，接著進行兩點坐標

距離的課程。 

 

A-4-2 分析評量結果，適時提供學生適切的學

習回饋。 

A-4-3 根據評量結果，調整教學。 

A-4-4 運用評量結果，規劃實施充實或補強性

課程。(選用) 
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層

面 
指標與檢核重點 

教師表現事實 

摘要敘述 

評量（請勾選） 

優

良 

滿

意 

待

成

長 

B 

班 

級 

經 

營 

與 

輔 
導 

B-1 建立課堂規範，並適切回應學生的行為表現。  ˇ  

B-1-1 建立有助於學生學習的課堂規範。 

遊戲進行過程中，老師不斷地以正向鼓勵的

語言肯定學生的表現。 

 

B-1-2 適切引導或回應學生的行為表現。 

B-2 安排學習情境，促進師生互動。  ˇ  

B-2-1 安排適切的教學環境與設施，促進師生

互動與學生學習。 

四人一組分組遊戲，座位盡量以橢圓方式排

列，而教師在中間方便學生發問。 

B-2-2 營造溫暖的學習氣氛，促進師生之間的

合作關係。 
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彰化縣 109學年度福興國民中學校長及教師公開授課活動 

議課紀錄表 

一、 單元名稱: 1-3 直角坐標平面 

二、 上課時間: 110年 3月 2日，第 2節 

三、 任課班級: 7年 8班 

四、 授課老師: 林巧苹 老師 

五、 觀課人員: 李佩璟 

六、 議課時間: 110年 3 月 2 日，第 2 節 
 

教學者自我回饋 

一、 優點方面 

課程的進行還算順暢，學生參與的態度良好，給予回應佳。 

 

二、 可改進之處 

1.一節課進行兩個遊戲，時間略顯緊湊。 

2.遊戲的分組方面可以再改進。 

 

三、 所遭遇之困境 

遊戲過程中，發現有兩組學生，速度跟不上，遲遲無法完成遊戲；寫學習單時沒反應，不

知如何下筆。 

觀課人員回饋 

一、教學者優點 

1.搭配遊戲方式使學生更充分了解授課內容。 

2.活動過程能隨時回應學生的問題。 

二、學生學習狀況說明及待釐清問題(可包含回應教學者說課時所欲被觀察之重點) 

遊戲過程中，組員互動良好，討論時，專心地聆講他人的想法。 

 

 

三、在觀課過程中的收穫 

在教學的過程中，若可以適時地透過遊戲及學習單的使用，可以讓學生對於課程內容更加

有興趣和樂於去學習。 

 

 

四、針對教學者所遭遇困境之回應 

遊戲過程中，發現有兩組，遲遲無法完成，議課中，老師們也提出了這個現象，建議此時

可以給予 3 分鐘時間，讓學生到別組觀摩，以增加課堂進行的速度，也增加學生間的合作

學習。 

 

 

使用說明：建議可於議課時，提供議課紀錄者使用。 
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彰化縣 109學年度福興國民中學校長及教師公開授課活動 

教師同儕學習活動照片 
日期：110年 3月 2日 

  
說明：教師講解遊戲規則。 

 

說明：學生進行抽稅遊戲。 

  

說明：學生進行因數倍數消消樂遊戲。 

 

說明：教師講解學習單。 

  
說明：各組討論學習單上的問題。 

 

說明：同學分享學習單內容。 

 
 


