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彰化縣舊館國小教學設計單 

一、課程設計原則與教學理念說明 
    「形狀」為具體實物的輪廓象徵，它附著在實物上，脫離了實物則不存在。為了方便描

述各種物件的形狀，人們常需要將一些物件的形狀在平面上描繪下來，因此人人必須具備描

繪或製作形狀的能力。 

    此單元教學內容以學生對圖形的舊經驗為基礎，引導兒童用形體蓋印章和描邊的方式做

出平面圖形，使兒童體驗「形狀」的意義；透過圖形板的平面鋪設活動，拼排出指定的基本

圖形，並進行圖形的平移、翻轉、重疊、比對等操作，建立等積異形之概念。此外也利用實

物與積木堆疊出指定的立體物，建立其立體造型的概念。 

 

二、主題說明 

領域科目 數學領域 設計者 劉翠埏 

單元名稱 第五單元 圖形和形體 總節數 共 3 節， 120 分鐘 

教材來源 

■教科書（□康軒 □翰林 ▓南一 □其他） 

■改編教科書（□康軒 □翰林 ▓南一 □其他） 

□自編（說明：） 

學習階段 

■第一學習階段 （國小一、二年級） 

□第二學習階段 （國小三、四年級） 

□第三學習階段 （國小五、六年級） 

□第四學習階段 （國中七、八、九年級） 

實施年級 一年級 

學生學習 

經驗分析 

 先備經驗： 

1. 能描繪出不同形狀或工具的邊框 

2. 能用圖卡排出指定的圖案 

3. 能使用立體物品堆疊出不同的圖形 

4. 認識圓形、三角形、正方形和長方形的特性和名稱 

設計依據 

領域核心素養 

總綱 A2 系統思考與解決問題 

領綱 

數-E-A2 

具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常

生活情境中，用數學表述與解決問題。 

課程 

學習 

重點 

學習表現 S-I-1 從操作活動，初步認識物體與常見幾何形體的幾何特徵 

學習內容 S-1-2形體的操作：以操作活動為主(描繪、複製、拼貼、堆疊) 

學習 

目標 

認知 能認識物體與常見幾何形體的特徵 

技能 能利用動手做的方式來建立知識 

態度 能透過和諧的溝通來解決問題 

議題 

融入 

實質內涵 

科 E2 了解動手實作的重要性 

科 E4 體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度 

品 E3 溝通合作與和諧人際關係 

涯 E12 學習解決問題與做決定的能力 

融入單元 第五單元第一~三節課 

教學策略 講述、實作、討論、學習單 
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教學設備／資源 學習單、電腦、光碟影片、形狀圖卡、白色積木 

參考資料 南一版一下數學教師手冊 

教 

學 

架 

構 

單元 節數 單元名稱 學習重點 學習目標 

五 3 圖形和形體 

學習 

表現 

S-I-1  

從操作活動，初步認識物體

與常見幾何形體的幾何特

徵 

1. 能用形體描邊和蓋印

章的方式做出不同的

圖形 

2. 能辨別出隱藏的圖形

形狀 

3. 能將形狀圖卡利用旋

轉、平移、翻轉或重疊

的方式，排出指定的圖

形 

4. 能使用七巧板排出指

定的圖案 

5. 能利用日常生活中的

具體立體物堆疊出指

定的形體 

6. 能利用白色積木堆疊

出指定的形體，並數出

使用的積木數量 

學習 

內容 

S-1-2 

形體的操作：以操作活動為

主(描繪、複製、拼貼、堆

疊) 

 

三、單元設計 

教學單元活動設計 

單元名稱 第五單元 圖形和形體 節數 
共 3 節，共 120 分鐘 

(本節為第 3 節， 40 分鐘) 

學習目標 
1. 能利用日常生活中的具體立體物堆疊出指定的形體 

2. 能利用白色積木堆疊出指定的形體，並數出使用的積木數量 

學習表現 S-I-1 從操作活動，初步認識物體與常見幾何形體的幾何特徵 

學習內容 S-1-2形體的操作：以操作活動為主(描繪、複製、拼貼、堆疊) 

領綱素養 

數-E-A2 

具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，

用數學表述與解決問題。 

核心素養 

呼應說明 

透過動手實作的方式，讓學生可以了解立體圖形的堆疊及點數，並且透過與他人

的合作及討論，可以產生良好的互動，並且增進人際之間的正向連結 

議題融入 

說明 

科 E2 了解動手實作的重要性 

科 E4 體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度 

品 E3 溝通合作與和諧人際關係 

涯 E12 學習解決問題與做決定的能力 

教學活動內容及實施方式 時間 教學資源 教學評量 

【準備活動】 

 一、課堂準備 

  (一)教師：影片、PPT、學習單、白色積木 

  (二)學生：課本、鉛筆盒 

 二、引起動機 

    (一)播放數學備課光碟裡的「三隻小豬蓋房子」的動畫 

 

 

 

 

 

2分鐘 

 

 

 

 

 

電腦 
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    (二)與學生共同討論影片的內容，並引出此堂課的重點內 

        容 

 

【發展活動】 

  一、活動一(複習舊經驗) 

    (一)利用組合型的平面圖案，詢問學生圖畫中有哪些不同 

        類型的形狀，並數出各個形狀的數量 

    (二)發給學生多個不同形狀的圖卡，並請學生排出指定的 

        圖案 

  二、活動二(連結新知識) 

    (一)利用 PPT中的圖形，說明如何使用白色積木排出指定 

        的形體，並數出正確的數量 

    (二)發給學生白色積木，並讓學生實作 PPT中的題目 

    (三)與學生共同討論 PPT 中的題目和正確答案 

 

【總結活動】 

  一、發下學習單讓學生練習堆形體的題目 

  二、立即修正題目中錯誤的地方，並提醒學生需注意的解題       

      技巧 

  三、統整此堂課的學習內容和加分制度的結果 

  四、預告下一堂課要小考第五單元，請學生回家後要認真複 

      習上課內容 

4分鐘 

 

 

 

 

4分鐘 

 

4分鐘 

 

 

3分鐘 

 

9分鐘 

5分鐘 

 

 

5分鐘 

2分鐘 

 

2分鐘 

光碟影片 

 

 

 

 

形狀圖卡 

 

 

 

 

PPT 

白色積木 

 

 

 

 

學習單 

 

 

 

 

 

口頭評量 

實作評量 

 

 

 

口頭評量 

實作評量 

 

 

 

 

實作評量 

 

四、教學回饋 

教學照片 
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教學心得與省思 

優點： 

1.使用動手做的方式讓學生加深對於立體圖形的印象 

2.適時的提問，讓學生思考問題並立即修正 

3.教學時口語清晰、音量適中，學生可聽清楚問題和說明 

4.適時增強學生的良好表現，善用增強制度 

待改進： 

1.學生容易分心或對活動失去興趣，可設計多種不同類型的活動讓學生練習做做看，讓學生的興 

  趣和注意力維持久一點 

改進的實際做法： 

1.可以在課堂中安排動靜動靜的活動順序，來提高學生的專注度和課堂的參與度 

2.可以參與課程調整或設計的相關研習增進自身的專業知能 
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上課教材PPT 
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