


杜象【下樓梯的女子】
巴拉【鍊子上一條狗的動態】



你知道漫畫有分為幾種形式嗎?

以上三個漫畫有甚麼差別?



 以各種線條組成｢動態｣的感覺。

 漫畫元素有哪些?

 線條、文字、圖像

喜怒
哀樂

跨
世
界
的
語
言

第
九
藝
術



9.漫畫藝術



 採用臉部十字定位法，決定鼻子及眼睛間的位置，
再依照髮型、臉型、角度改變作調整。

臉部十字定位法



順序:十字定位法、五官、臉型、頭髮、配件







臉部表情的訊息傳達





 以台灣鄉土為題材:劉興欽【大嬸婆】

 最常見:七頭身；Q版:二~三身

../../翰林/翰林4-3動漫天地/康軒臺語影音教學大樂透體驗－大嬸婆與小聰明(1分鐘版).mp4


 劉興欽（1934年4月13日－）是台灣的漫畫家及發明家，

代表作為《阿三哥與大嬸婆》、《機器人與阿金》系列。

 2000年時，以筆下的漫畫人物大嬸婆、機器人、阿三哥

等，協助沒落已久的新竹縣內灣村打造形象商圈與富有特

色的商店街，並讓極富特色的台灣鐵路管理局內灣線能保

存下來繼續行駛，同時更為當地創造了無數商機與就業機

會，在當地設有家喻戶曉的內灣地標「劉興欽漫畫暨發明

展覽館」。

../../翰林/翰林4-3動漫天地/台灣真善美_吃點子的人!台灣第一代發明王劉興欽.mp4






 1、單格漫畫

 2、單元漫畫

(又稱多格漫畫、四格漫畫)

 3、連環漫畫

 運用漫畫分格、效果線、對話框

BOOM!

溫馨小提醒

我到家囉
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運用漫畫分格、效果線、對話框

































發揮你的想像力，如果是你會如何發展第四格呢?









 蔡志忠<命運在自己手裡>

朱德庸<跳樓後，生命意義的重審>

中國騰訊動漫首席顧問漫畫大師蔡志忠

蔡志忠.mp4
跳樓後……生命意義的重審 朱德庸-720p.mp4
中國騰訊動漫首席顧問漫畫大師蔡志忠.mp4


 動畫是指許多張靜止的畫面，以一定的速度(例如每秒16
張)連續撥放，眼睛因為｢視覺暫留｣產生錯覺，誤以為畫
面會移動的作品，稱為動畫。

 迪士尼
 吉卜力
 皮克斯
 王尉修【臭屁電梯】
 王小棣【魔法阿嬤】

科學玩具－視覺暫留平台2.mp4


三幀示意圖

https://www.gq.com.tw/entertainment/content-41164
https://www.gq.com.tw/entertainment/content-41164












 手繪動畫

 偶動畫(沙動畫)

 定格動畫

 電腦動畫

【便利貼】

../../翰林/翰林4-3動漫天地/手繪鉛筆動畫.mp4
../../翰林/翰林4-3動漫天地/小蘑菇 魔術師.mp4
../../翰林/翰林4-3動漫天地/定格動畫.mp4
../../翰林/翰林4-3動漫天地/Tennis - Pixar animation.mp4
PUI PUI天竺鼠車車 就是這樣拍出來的! 手機輕鬆拍_定格動畫_!圓你一個導演夢!│湘庭.mp4
便利贴大作战！（定格动画）-240p.mp4


https://edumovie.culture.tw/activities_info.php?id=519
https://edumovie.culture.tw/activities_info.php?id=519
https://edumovie.culture.tw/activities_info.php?id=519
https://edumovie.culture.tw/activities_info.php?id=519
2017【酷瓜人生】奧斯卡最佳外語片瑞士代表 官方中文預告.mp4




 VR ( Virtual Reality ) 
 虛擬實境

 AR ( Augmented Reality ) 
 擴增實境

https://benevo.pixnet.net/blog/post/63012046-%E5%9B%9B%E7%A8%AE%E5%AF%A6%E5%A2%83---vr%E3%80%81ar%E3%80%81sr%E3%80%81mr
https://benevo.pixnet.net/blog/post/63012046-%E5%9B%9B%E7%A8%AE%E5%AF%A6%E5%A2%83---vr%E3%80%81ar%E3%80%81sr%E3%80%81mr


 一、動靜創造動態感

 二、重複帶來自然感

 三、浮誇增添張力感

 四、時間掌控節奏感





 水彩

 鉛筆

 電腦畫

 各式媒材，將會漸漸取代傳統線條漫畫的風格。









 少女漫畫

 偵探推理

 校園生活

 體育競賽

 社會歷史

 武俠動作

 科幻未來

 恐怖懸疑





 漫畫

 電視劇

 電影

 原聲帶



 以上我們看到許多來自不同風格的作品，

 動漫從過去一直到現今依舊深植人心，

 現在讓我們一起來看各國的藝術家之作!



 1967年生於南韓，以日本原子小金剛和迪士尼米

老鼠的形象，創造出自己的原子米老鼠Atomaus

主題，他的卡漫風格源起於長大過程中持續面對

這些元素，所以創作時便從潛意識中冒出。

 他覺得：「日本漫畫本身就是種非常美麗的藝術

作品」。







 早期為插畫創作居多，1980後以兒童頭像為主的

角色風格。

 奈良美智對於有著大眼睛和大頭的兒童形象相當

著迷，他的特色在於塑造各種帶有情感的眼神，

其中最具代表性之一為｢斜視｣的眼神。













file:///D:/二中/vedio/短片/Louis Vuitton Superflat First Love - Takashi Murakami - YouTube.wmv






 Miss ko2美少女
 小花
 蘑菇頭娃娃
 DOB先生



 小花



 蘑菇頭娃娃



 DOB先生





卡通漫畫主題餐廳













 腳色設定(名稱、比例、肢體動作、特色)

 草稿試畫

 定稿

 超輕土公仔製作

 說明卡製作

 扭蛋完成!





 紀柏舟 <光之塔>

 紀柏舟<回憶抽屜>

 紀柏舟<第53屆金馬獎頒獎典禮視覺集錦>

 中華民國107年國慶主視覺之經典電玩加強版

../../vedio/光之塔(TheLighthouse)---by紀柏舟(Po Chou Chi) - YouTube.mp4
../../vedio/The Drawer of Memory回憶抽屜 by Po Chou Chi 紀柏舟 - YouTube.mp4
第53屆金馬獎頒獎典禮視覺集錦.mp4
中華民國107年國慶主視覺之經典電玩加強版.mp4

