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13週/11-

22 
第 3 章陣列  

3-2 陣列程式—

成 績計算 

1 運  t-Ⅳ-1:能了

解資訊系統的

基本組成架構

與運算原理。  

 

運  t-Ⅳ-3:能設

計資訊作品以

解決生活問題。 

 

運  t-Ⅳ-4:能應

用運算思維解

析問題。  

 

運 a-Ⅳ-3:能具

備探索資訊科

技之興趣，不受

性別限制。  

資  A-Ⅳ -

2: 陣 列資

料結構的

概念與應

用。  

 

資  P-Ⅳ -

3: 陣 列程

式設計實

作。 

1. 使用 Scratch 

設定清單。  

2. 學習如何添加資

料到清單中。 

1. 說明任務目標，引

導學生拆解問題。 

(1)利用清單儲存 4 筆

資料。 

(2) 計算資料的總和、

平均。  

2. 逐步解析 1：建立

成績清單及其內容。 

(1) 詢問國文分數：利

用詢問積木。  

(2) 將分數存入清單：

建立清單後，以重複結

構添加詢問的答案。  

3. 手腦並用：提示學

生初始設定的重要，並

養成習慣立即設定，避

免遺忘。 

1. 課堂討論  

2. 上機實作  

3. 作業成品  

4. 紙筆測驗 

【閱讀素養

教育】  

閱 J3:理解

學科知識內

的重要詞彙

的意涵，並

懂得如何運

用該詞彙與

他人進行溝

通。  

 


