數學活動設計
	單元

名稱
	公升和毫升
	適用年級
	三年級
	教學時間
	40分鐘

	活動

名稱
	認識公升和毫升
	
	
	
	

	單元學習目標
	符合分段能力指標

	1.認識量筒公升和毫升的刻度，培養1公

升和1毫升的量感。
2.能透過實際操作活動，了解公升和毫升

的關係。
3.以公升或毫升為單位進行實測和估測活
動。
4.透過實測活動認識1公升＝1000毫升，並作簡單的問答。 
	3-n-13能利用間接比較或以個別單位實測的方法比較不同容器的容量。
3-n-14能認識容量單位「公升」、「毫公升」（簡稱「毫升」）及其關係，並作相關的實測、估測與計算。
C-C-01能了解數學語言（符號、用語、圖表、非形式化演繹等）的內涵。
C-C-03能用一般語言與數學語言說明情境與問題。
C-R-01能察覺生活中與數學相關的情境。
【環境教育】
1-1-1 能運用五官觀察來探究環境中的事物。
4-1-1能以清楚的言語與文字，適切描述自己的自然體驗與感覺。

	教    學    活    動
	時間
	教學資源
	評量方式與項目

	*教學準備 

一、準備活動 (引起動機) 【量量看，比一比】
(一)教師拿出寶特瓶和飲料杯，請學生比較兩個不同容器的容量。
(二)複習什麼是容量？引導學生說出容量是“容器最多所能裝的液體”。

(三)請學生發表誰的容量大？為什麼？
學生可能回答：○○○大，因為○○○杯子看起來較大。

學生可能回答：＊＊＊比較大，因為＊＊＊杯子看起來比較高。

學生回答：用量杯。

教師：如果不用量杯呢？有什麼方法可以測量哪個容量比較大呢？

學生回答：把兩個容器的水倒在一樣的測量容器裡，比較誰裝的多就知道誰的容量比較大了。

(四)實測活動：
1.學生選擇要用何種容器測量，由教師操作。
2.將兩容器分別裝滿水再倒入一樣的大寶特瓶裡，比較水位高低，就可以知道誰的容量比較多。

3.教師詢問學生桌上除了寶特瓶和量杯外，還可以用什麼容器測量呢？ 一樣由學生選擇，老師操作。
4.將兩次測量的結果做比較，讓孩子體驗容量不會因為測量工具的不同而影響結果。

(五)教師介紹量杯，是最快最直接知道容器容量的工具。
二、發展活動【認識公升和毫升】
1.介紹量杯的種類，每個大小有其不同的功用。

2.介紹量杯上的刻度「公升」（L）和「毫升」（ml）。

3.介紹各種燒杯上的刻度，搭配flash影片教學。

4.介紹公升和毫升的關係。
佈題：一公升的水和幾毫升的水一樣多？

(1)請學生先量出養樂多的容量。（100毫升）

(2)要倒滿容量1公升的量杯需要幾瓶裝滿水的養樂多？（10瓶）

(3)100×10=1000帶出1公升=1000毫升的概念。

(4)教師作幾題簡單的佈題，確認學生已學會公升和毫升的轉換。如2公升＝2000毫升，8000毫升＝8公升 …。

5裝水遊戲：透過小遊戲，確認學生已學會認讀量杯刻度和單位轉換，並能裝出正確水量。

(由目前積分最高的組別推派一人操作，其餘學生可於課餘時間練習)

6動動腦（視時間做調整）
教師問：為什麼我們要學兩種容量的單位和關係呢？（1公升＝1000毫升）
教師：就好像找零錢一樣，100元的鈔票可以換成10個10元，我們可以把大單位換成小單位。例如要把2公升的奶茶平分給10位小朋友，如果只能用「公升」來分，那有多難呀！所以我們可以先把2公升換算成2000毫升，再將2000毫升除以10，就可以知道每個人分到200毫升了。另外，不可能每個容器的容量都剛好是○公升或×公升，如果沒有「毫升」的話，就沒辦法很精確的表示容量有多少啦！總不能說：「比一公升還要多一點點吧？」因此，我們要學會兩種單位的關係，在生活上的應用是很方便的呢！
7.估測活動

(1)請各組分別利用不同量杯，倒出老師所指定的容量，培養學生1公升、100毫升、10毫升和1毫升的量感再進行估測。
(2)估測活動的進行方式是先估後量，讓孩子先發表各組的估測結果，再透過實測活動得到答案。
(3)估測最接近組別加分。
三、綜合活動  【支援前線】
教師：支援前線！
學生：任務多少？

教師：請支援○○公升或○○毫升。

孩子用各組自行準備的容器盛裝出教師所要求的水量。
完成任務的小組，立即舉手答覆：支援前線我最快！

教師檢查結果，看哪一組的結果最接近正確答案，最接近者可以獲得一分。

~ 第 一 節  結  束  ~
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	寶特瓶、飲料杯、養樂多瓶、其他容器
量杯
電腦、單槍

Flash影片
小白板
各種容器


	能針對自己觀察到的現象發表
能專心聽講和操作

能認真聽講與操作

能與組員分工合作完成實作

能踴躍發言




