
110學年度湳雅國小資訊教育教學活動設計 
單元名稱 Blockly Games引入 

實施年級 六年級 時間/節數 80分鐘/2節。 
總綱
核心
素養 

B1符號運用與溝通表達、B2科技資訊與媒體素養 

C2人際關係與團隊合作 

議題 

學習主題 實質內涵 

運算思維與問題解決 

資訊科技與溝通表達 

資訊科技的使用態度 

資 E3 應用運算思維描述問題解決的方法。 

資 E6 認識與使用資訊科技以表達想法。 

資 E13 具備學習資訊科技的興趣。 

教學

資源 

教學、硬體資源：電腦 

數位、軟體資源：Blockly Games、簡報 PowerPoint、Classroom 

學

習

目

標 

1. 能認識程式語言基本概念及其功能。 

2. 能幫助學生協作、創造並使幾乎每門學科看起來都更加相關。 

3. 能操作及應用電腦多媒體設備。 

4. 培養訓練學生邏輯思考能力。 

5. 學生能善用網路資源，樂於分享作品與觀摩學習。 

6. 增進善用資訊解決問題與運算思維能力。 

7. 預備生活與職涯知能。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 教學資源 

Blockly Games引入 (第1節，共2節。) 

 
一、準備活動： 

1. 回顧在課本的圖說指引下，在Scratch網站完成指定作業。 

2. 學生回答：利用程式積木操作。 

3. 揭示接下來將利用Blockly Games進一步讓同學統合認知關

於編程的過程與程式語言基本概念。 

 

二、發展活動： 
【Ⅰ關於Blockly Games】 

 

3 分 

 

 

 

 

 

 

12 
分 
 
 

 
自編教材 
(簡報) 
 
 
classroom 
 
 
 
Blockly 
Games  
 

 

https://blockly.games/?lang=zh-hant
https://blockly.games/?lang=zh-hant


1. Blockly Games基本介紹 

2. Blockly Games：拼圖與迷宮的引導操作 

①拼圖說明與問答 ②迷宮拼塊迷失指引與問答 

 

【Ⅱ進入Blockly Games遊玩】 

3. 如何進入Blockly Games。 
①線上教室→課堂作業裡的相關連結。 

②在Google搜尋關鍵字「Blockly Games」 

4. 問題發現與解決。 
①同學進入Blockly Games遊玩。 
②說明如何利用meet分享螢幕畫面。 
②遊玩中無法過關時，即時提出，相互討論解決方法。 
 

三、綜合活動： 
1. 展示成果於線上簡報。

 
2. 統整今天所學的內容，觀看學生們的成果，針對課堂中所提

到的問題做完修正的學生給予肯定。 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
18 
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7分 

 


