彰化縣大村國小 數學領域「素養導向教學與評量」教學設計
               課程設計原則與教學理念說明        
(1) 分析：
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]之前學過10以內的合成和分解，本單元要學會10以內的加法計算。
(2) [bookmark: _GoBack]學生先備經驗：
了解0的意義和讀寫，並使用0。
能用語言描述10以內數量的合成、分解問題的解題過程和結果。
(3) 教學亮點：
讓學生不只算出答案，還能解釋算式意義。
(4) 教學策略和評量 ：
      讓小朋友透過畫○點數的方式，學會10以內的加法。學生能獨立寫在白紙上或完成習作。
二、教學活動設計
	領域/科目
	數學領域
	設計者
	陳盈盈

	實施年級
	一年級
	總節數
	共四 節，160  分鐘

	主題名稱
	10以內的加法

	設計依據

	學習
重點
	學習表現
(每節1-2個)
	n-I-2理解加法和減法的意義，熟練基本加減法並能流暢計算。

	
	學習內容
(每節1-2個)
	N-1-2 加法和減法：加法和減法 的意義與應用。含「添加 型」、「併加型」、「拿走 型」、「比較型」等應用問 題。加法和減法算式。 
N-1-3 基本加減法：以操作活動 為主。以熟練為目標。指 1 到 10 之數與 1 到 10 之數 的加法，及反向的減法計 算。

	核心
素養
	總綱
	A2系統思考與問題解決

	
	領綱
	數-E-A2 具備基本的算術操作能力、 並能指認基本的形體與相 對關係，在日常生活情境 中，用數學表述與解決問題。

	議題
融入
	實質內涵
	

	
	所融入之單元
	

	與其他領域/科目的連結
	

	教材來源
	□教科書（□康軒■翰林□南一□其他      ）
□自編（說明：）

	教學設備/資源
	投影布幕、單槍、電腦

	各單元學習重點與學習目標

	單元名稱
	學習重點
	學習目標

	第一節課
	學習表現
	n-I-2
	1. 操作半具體物，解決併加型的加法問題。
2. 認識加法算式中的加號和等號。

	
	學習內容
	N-1-2、N-1-3
	

	第二節課
	學習表現
	n-I-2
	3. 操作半具體物，解決併加型的加法問題。
4. 認識加法算式中的加號和等號。

	
	學習內容
	N-1-2、N-1-3
	

	第三節課
	學習表現
	n-I-2
	1.認識加數是0的加法算式。
用加法算式記錄問題與結果。

	
	學習內容
	
N-1-2、N-1-3
	

	第四節課
	學習表現
	n-I-2
	1.透過加法心算卡遊戲熟練加法。
2.觀察加法算式與答案的規律。

	
	學習內容
	N-1-2、N-1-3
	



三、各節教案-第二節
	教學單元活動設計

	單元名稱
	10以內的加法
	時間
	共1節，40分鐘

	主要設計者
	陳盈盈
	
	

	學習目標
	1.操作半具體物，解決併加型的加法問題。
2.認識加法算式中的加號和等號。
	
	

	學習表現
	
	
	

	學習內容
	N-1-2、N-1-3

	領綱核心素養
	數-E-A2 具備基本的算術操作能力、 並能指認基本的形體與相 對關係，在日常生活情境 中，用數學表述與解決問題。

	核心素養呼應說明
	具備問題理解、思辨分析、推理批判的系統思考與後設思考素養，並能行動與反思，以有效處理及解決生活、生命問題。

	議題融入
說明
	

	教學活動內容及實施方式
	評量方式

	壹、準備活動：
複習點數畫圈的加法計算。

貳、發展活動：
1、老師布題：有4隻穿藍褲子的狗，和3隻穿紅褲子的狗在玩溜滑梯，全部有幾隻狗？
2、有沒有不懂題目意思的人，請舉手。
3、老師要問很多問題喔！請聽懂老師的問題，會回答的再舉手。
(1)玩溜滑梯的狗有幾隻藍褲子的狗呢？
(2)畫○○表示的話，要畫幾個○○？
(3)玩溜滑梯的狗有幾隻藍褲子的狗呢？？
(4)畫○○表示的話，要畫幾個○○？
(5)全部有幾隻狗是什麼意思？

(6)用加法算式寫下來：
(7)請說明算式意義。


4、練習題：
草地上有2隻白羊和6隻黑羊，一共有幾隻羊？
小朋友自行打開課本練習，可以和同學討論。

5、動動腦：
想想看，一盒蛋糕有4個，媽媽買了兩盒，共買了幾個蛋糕？
[bookmark: _heading=h.30j0zll]有沒有不懂題目意思的人，請舉手。
[bookmark: _heading=h.xvdng2ln1utt]
6、老師布題：臺上原有5隻動物在表演，又上去2隻，合起來有幾隻動物在表演？
(1)有沒有不懂題目意思的人，請舉手。
(2)臺上原有幾隻動物？
(3)畫○○表示的話，要畫幾個○○？
(4)又上去2隻是什麼意思？
(5)臺上的動物數量變多還是變少呢？
(6)又上去2隻，要畫○○的話，要畫幾個呢？
(7)合起來有幾隻是什麼意思？

(8)用橫式寫下來，要怎麼寫呢？
(9)誰可以說說看，這個橫式的每個數字的意思呢？


(10)每一次都要從1開始數，有沒有更快數出來的辦法呢？


7、布題：花園裡先飛來2隻蝴蝶，又飛來8隻，現在總共有幾隻蝴蝶？
(1)有沒有不懂題目意思的人，請舉手。
(2)花園裡先飛來幾隻蝴蝶？
(3)畫○○表示的話，要畫幾個○○？
(4)又飛來8隻是什麼意思？
(5)花園裡的蝴蝶數量變多還是變少呢？
(6)又飛來8隻，要畫○○的話，要畫幾個呢？
(7)總共有幾隻是什麼意思？
(8)用橫式寫下來，要怎麼寫呢？
(9)誰可以說說看，這個橫式的每個數字的意思呢？


(10)請用剛剛同學說的，更快數出來的辦法算數量。

6、打開課本第71頁，自己完成溜冰場的練習題，不會的可以問隔壁的同學。等一下老師請同學上來講喔！
題目：溜冰場裡原有3隻動物，又來了7隻，現在溜冰場裡一共有幾隻動物？
  
參、綜合活動：

《自己寫不能討論》
布題：斌瑞原本有3隻椿象，下課時間俊亦又抓了4隻送給斌瑞，請問現在斌瑞有幾隻椿象？

                (本節結束)
 
	
1、學生能說出畫3個○○和2個○○，並寫出3+2=5的算式，並解釋算式意義。

2、學生有不懂的地方，能舉手發問。

(1)能說出4隻藍褲子的狗。
(2)能回答畫4個○。
(3)能說出3隻紅褲子的狗
(4)能回答畫3個○。
(5)4隻和3隻合起來有幾隻狗。
(6)能寫出4+3=7
(7)4代表有4隻藍褲子的狗
3代表有3隻紅褲子的狗
7代表全部有7隻狗

4、能畫出2個○和6個○，並寫出2+6=8 的算式


5、能寫出算式是4+4=8
不是4+2=6




(2)能說出原有5隻動物。
(3)能回答畫5個○。
(4)能回答臺上多了2隻動物
(5)能回答數量變多。
(6)能說出畫2個○。
(7)能指出或說出是全部的數量。
(8)能寫出5+2=7
(9)5代表臺上原有5隻動物
2代表又有2隻動物上臺
7代表現在臺上有7隻動物
(10)能說出和指出從5往上數，6、7 手比出2隻手指頭就停下來。

(1)學生有不懂的地方，能舉手發問。
(2)能說出2隻蝴蝶。
(3)能回答出2個○○。
(4)能說出再多了8隻蝴蝶。
(5)能說出變多。
(6)能說出或畫出8個○○。
(7)能說出是全部的數量。
(8)能寫出 2+8=10
(9)2代表原來花園裡有2隻蝴蝶，8代表又飛來8隻蝴蝶，10代表全部有10隻蝴蝶。
(10)能在課本上畫○和列出橫式。
把○○和橫式寫在白紙上。







能自己寫出算式3+4=7。




	試教成果
或
教學提醒
(教學重點)
	

	參考資料
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彰化縣大村國小   數學 領域「素養導向 教 學與評量」 教 學設計                   課程設計原則與教學理念說明            (1)   分析：   之前學過 10 以內的合成和分解，本單元要學會 10 以內的加法計算。   (2)   學生先備經驗：   了解 0 的意義和讀寫，並使用 0 。   能用語言描述 10 以內數量的合成、分解問題的解題過程和結果。   (3)   教學亮點：   讓學生不只算出答案，還能解釋算式意義。   (4)   教學策略和評量   ：          讓小朋友透過畫 ○ 點數的方式，學會 10 以內的加法。學生能獨立寫在白紙上或完成 習作。   二、教學活動設計  

領域 / 科目  數學領域  設計者  陳盈盈  

實施年級  一年級  總節數  共 四   節， 160    分鐘  

主題名稱  1 0 以內的加法  

設計依據  

學習   重點  學習表現   ( 每節 1 - 2 個 )  n - I - 2 理解加法和減法的意義，熟練基本加減法並能流暢計算。  

學習內容   ( 每節 1 - 2 個 )  N - 1 - 2  加法和減法：加法和減法   的意義與應用。含「添加   型」、「併加 型」、「拿走   型」、「比較型」等應用問   題。加法和減法算式。     N - 1 - 3  基本加減法：以操作活動   為主。以熟練為目標。指   1  到   10  之數 與   1  到   10  之數   的加法，及反向的減法計   算。  

核心   素養  總綱  A2 系統思考與問題解決  

領綱  數 - E - A2  具備基本的算術操作能力、   並能指認基本的形體與相   對關係， 在日常生活情境   中，用數學表述與解決問題。  

議題   融入  實質內涵   

所融入之 單元   

與其他領域 / 科 目的連結   

教 材來源  □ 教科書（ □ 康軒 ■ 翰林 □ 南一 □ 其他        ）   □ 自編（說明：）  

教 學設備 / 資源  投影布幕、單槍、電腦  

