
萬興國中教師公開授課教學活動設計 

領域/科目 數學科 設計者 江佳蓉 

實施年級 七年級 總節數 共 1節，45分鐘 

單元名稱 三視圖 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

s-IV-1 理解常用幾何形體的定義、 

      符號、性質，並應用於幾何問 

      題的解題。 

s-IV-16 理解簡單的立體圖形及其 

       三視圖與平面展開圖，並能 

       計算立體圖形的表面積、側 

       面積及體積。 核心 

素養 

數-J-B1 對於學習數學有信心和正 

        向態度，能使用適當的數學 

        語言進行溝通，並能將所學 

        應用於日常生活中。 

數-J-B3 具備辨認藝術作品中的幾 

        何形體或數量關係的素養， 

        並能在數學的推導中，享受 

        數學之美。 

學習內容 

S-7-1 簡單圖形與幾何符號：點、線、

線段、射線、角、三角形與其

符號的介紹。 

S-7-2 三視圖：立體圖形的前視 

        圖、上視圖、左(右)視圖。立 

        體圖形限制內嵌於 3×3×3 的 

        正方體且不得中空。 

議題 

融入 

實質內涵 

閱J4 除紙本閱讀之外，依學習需求選擇適當的閱讀媒材，並了解如何利用適當的管

道獲得文本資源。 

閱J10 主動尋求多元的詮釋 ，並試著表達自己的想法。 

戶J1 描述、測量、紀錄觀察所得。 

戶J3 善用教室外、戶外及校外教學，認識臺灣環境並參訪自然及文化資產，如國家

公園及國家風景區及國家森林公園等。 

原 J6 認識部落的氏族、政治、祭儀、教育、規訓制度及其運作。 

所融入之

學習重點 

 

與其他領域/ 

科目的連結 
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教學設備/資源 電子白板及筆電 

學習目標 

1. 能認識點、直線、線段、射線、角、三角形、多邊形、正多邊形及其符號的標示。 

2. 能理解立體圖形視圖的意義，並繪製對應方向的視圖。 

3. 能根據視圖判斷觀察的方向。 

4. 能理解立體圖形左右視圖、前後視圖的關係。 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 備註/學習評量重點 

一、老師講解： 

1. 野柳女王頭算是耳孰能詳的情境，從某一方向看雖然像女

王的形象，但從其他方向看，就只是單純的蜂窩岩。透過

這情境，引起學生的學習動機。 

2. 教師可利用教室隨手可得之物品(此處以馬克杯作為舉

 
5 分鐘 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



例)，作為視圖意義的引入。 

二、老師講解： 

1. 倘若選擇的「前面」不同，其他的方向也會對應變動。因

此方位上必須先確認前面的位置。 

2. 積木的出現，是從情境轉向數學模組化。 

三、老師講解： 

    1. 以立體圖形當例子，前後視圖、左右視圖左右並排在一起 

       後，會形成一個線對稱圖形，引出三視圖的意義。 

    2.「三視圖」是一個通稱名詞，指的是透過前視圖、右視 

       圖、上視圖三個方向的觀察，就便可大約描述出立體圖形 

       的樣貌。 

四、老師講解： 

1. 檢視學生是否明白視圖的意義，並畫出指定的視圖。 

     2. 可使用模型拼出立體圖形給學生觀察。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

20 分鐘 

 

 

指定學生回答 

 

 

 

指定學生回答 

 

 

 

 

學生繪製及操作 

⚫ 教學省思 
    教師善用能引起學生共鳴之生活中的實例，並且適時暫停解說並讓學生操作，引導學生認識課程中

的概念；學生對於教師之提問，皆會踴躍回應，並積極參與課程活動。課程中師與生的問答互動良好，

實作評量中學生同儕間亦會互相觀摩學習。 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


