
 

 

 

 
 

題號 算   式 第一個故事 

○1  
2 3 5 2 3 4 5(6 4 5 ) (3 3 11 7 5 5 )x x x x x x x x          

= 
人物：蜘蛛人           （升冪排列） 

○2  
2 3 22( 6) ( 8 4 3)x x x x      

= 
地點：廁所             （降冪排列） 

○3  
2 3 4 52(2 4 ) 3( 2) 7( )x x x x x       

= 
事情：烤肉             （升冪排列） 

   
題號 算   式 第二個故事 

○4  
2 3 2 37( 1 ) 2( 2 1 )x x x x x x          

= 
人物：蜘蛛人           （降冪排列） 

○5  
2 62[ ( 2) 4] 5x x x x     

= 
地點：廁所             （降冪排列） 

○6  
2 3 6 7 4 56 6 2 7 2 9 2 7x x x x x x x        

= 
事情：烤肉             （升冪排列） 

   
題號 算   式 第三個故事 

○7  
5 4 23(1 3 ) 5 2 (2 )x x x x x      

= 
人物：蜘蛛人           （降冪排列） 

○8  
4 5 4 6 3 8 4 23 (1 2 ) 5 6( ) 2 (4 )x x x x x x x x x x           

= 
地點：廁所             （升冪排列） 

○9  
4 3 2 3 5[2 6( ) 5 ] 2(2 1) (8 4 7 )x x x x x x x         

= 
事情：烤肉             （升冪排列） 

 

解碼區 

9x  ㄞ ㄧ ㄏ ㄉ ˋ  ˙  ˇ  ㄅ ㄛ ㄆ ㄚ ˊ ㄓ ㄨ ㄞ ㄋ ㄇ ㄡ ㄕ 
8x  ㄋ ㄔ ㄘ ㄊ ㄧ ㄈ ㄝ ㄔ ㄊ ㄎ ㄗ ㄨ ㄖ ㄍ ㄥ ㄋ ㄤ ㄇ ㄌ 
7x  ㄌ ㄧ ㄣ ㄏ ㄜ ㄘ ㄛ ㄆ ㄞ ㄔ ㄎ ㄠ ㄙ ㄑ ㄞ ㄨ ˋ ㄊ ㄩ 
6x  ㄢ ㄝ ㄧ ㄤ ㄘ ˇ ㄑ ˋ ㄍ ˙ ㄇ ㄚ ㄔ ㄩ ㄒ ˊ ㄌ ㄣ ㄕ 
5x  ㄓ ㄡ ˇ ㄑ ㄅ ㄒ ˙ ㄢ ㄉ ㄜ ㄖ ㄏ ㄉ ㄝ ㄥ ㄨ ˋ ㄧ ㄕ 
4x  ˙ ㄚ ㄔ ㄘ ㄍ ㄑ ㄧ ㄙ ˊ ˋ ㄟ ㄠ ㄏ ㄗ ㄓ ㄡ ㄩ ㄤ ㄒ 
3x  ㄖ ㄆ ㄞ ㄧ ㄗ ㄨ ˇ ㄉ ㄎ ㄚ ㄕ ㄙ ㄩ ㄅ ㄌ ㄔ ㄠ ㄑ ㄋ 
2x  ㄔ ˇ ㄉ ㄊ ㄠ ˋ ㄎ ㄨ ㄈ ˊ ㄅ ㄖ ㄍ ㄧ ㄆ ˇ ㄇ ㄗ ㄜ 
x  ㄚ ㄅ ㄈ ㄢ ㄐ ㄛ ˇ ㄏ ㄇ ㄣ ㄌ ㄠ ㄧ ˙ ㄦ ㄢ ㄤ ㄜ ㄥ 

1 ㄕ ㄒ ˋ ㄚ ㄆ ㄠ ˊ  ㄝ ˙ ㄧ ㄣ ㄇ ㄤ ㄎ ㄌ ㄈ ㄉ ˇ ㄠ 

 -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

下面有三個小故事，你能將這些故事都說出來嗎? 



教師操作方式參考 

方法一：（畫故事） 

每組 4-5 人，小組內合作計算正確答案並按升冪或降冪排列後，採本活動單所示在小白板上或 A3紙上

畫出三個故事場景。 

 

方法二：（表演故事） 

全班分為 3組，隔離小組內數學程度最好的 2-3 人，教師先指派其它學習任務給這些學生。剩下的組員

合力將答案計算出來在學習單上寫下正確的故事情節。 

各組大致完成後，教師抽題號將三個故事分配給這三組。分配到第一題的組員上臺表演出「人物」（不

能說話，可提示字數），剛剛沒解題的學生一起合作猜出答案，猜出後再繼續表演「地點」，以此類推。 

 

註： 

1.這活動設計的限制是為了湊出注音符號， 

各多項式的項數難以避免的會很多。 

例如要拼出「數學」二字，就必須要有七項。 

所以題目會有點長與複雜。 

2.教師可自行更改故事情節，但解碼表也可能會需要做大幅度的變動。 

3.本活動點子取自龍華國中周靜芳老師針對一上整數的加減：「數學解碼器」學習單。 


