
柒、教學案例 

一、課程設計原則與教學理念說明: 

(一) 課程設計原則: 

     本活動進行實物與積木的立體堆疊活動，而兒童利用實物堆疊出喜歡的

造型過程中，複習第一冊的舊經驗，並利用造型積木仿作出給定的立體造型，

在進行白色積木的仿作與堆疊過程中，建立立體造型與體積的概念。 

     因為一年級學生的立體透視概念尚不完全，所以本活動點數堆疊的立體

形體，不會有隱藏在形體後排的積木。 

（二）教學理念： 

     此時兒童幾何概念的學習發長特徵，尚屬於荷蘭數學家 Van Hiele夫婦

的幾何概念發展理論之視覺期。他們透過視覺觀察具體事物，以實物體輪廓來

辨認圖形，可以透過移動旋轉或翻轉等方式辨識。可以描繪或使用物件拼排描

述物件的大致形狀，但尚不靈活且正確的掌控所描繪或製作出之形狀結構。因

此，此階段的兒童宜多安排感官操作活動，讓兒童透過視覺 造型 描繪等活

動，實際的操弄，觀察得概念。 

二、主題說明 

領域/科目 數學 設計者 曾鈺珍 

實施年級 一下 總節數 共__6__節，___240__分鐘 

主題名稱 5-5進行立體堆疊活動 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 s-I-1從操作活動，初步認識物體與常見幾何形體的幾何特徵。 

學習內容 
S-1-2形體的操作：以操作活動為主。描繪、複製、拼貼、堆疊。（目標

1、2、3） 

核心 

素養 

總綱 

 

A1身心素質與自我精進 

A2系統思考與解決問題 

A3規劃執行與創新應變 

B1符號運用與溝通表達 

B3藝術涵養與美感素養 

C1道德實踐與公民意識 

C2人際關係與團隊合作 

領綱 

數-E-A1具備喜歡數學、 對數學世界好奇、有積極主動的學習態度，並能將   

        數學語言運用於日常生活中。 

數-E-A2具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日 

        常生活情境中，用數學表述與解決問題。 

數-E-A3能觀察出日常生活問題和數學的關聯，並能嘗試與擬訂解決問題的 

        計畫。在解決問題之後，能轉化數學解答於日常生活的應用。 

數-E-B1具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能熟練操作日 



        常使用之度量衡及時間，認識日常經驗中的幾何形體，並能以符號 

        表示公式。具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能 

        熟練操作日常使用之度量衡及時間，認識日常經驗中的幾何形體， 

        並能以符號表示公式。 

數-E-B3具備感受藝術作 品中的數學形體或式樣的素養。 

數-E-C1具備從證據討論事情，以及和他人有條理溝通的態度。 

數-E-C2樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。樂於與他人 

       合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。 

議題 

融入 

實質內涵 

所融入之

單元 

人權教育 

人 E5欣賞、包容個別差異並尊重自己與他人的權利。 

人 E6覺察個人的偏見，並避免歧視行為產生。 

人 E8了解兒童對遊戲權利的需求。 

科技教育 

科 E2了解動手實作的重要性。 

科 E4體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度。 

科 E9具備與他人團隊合作的能力。 

品德教育 

品 E3溝通合作與和諧人際關係。 

法治教育 

法 E3利用規則來避免衝突。 

生涯規劃教育 

涯 E8對工作／教育環境的好奇心。 

涯 E12學習解決問題與做決定的能力。 

閱讀素養教育 

閱 E11低年級：能在一般生活情境中，懂得運用文本習得的知識解決問題。 

與其他領域/科目

的連結 
無 

教材來源 南一版數學一下第 5單元 

教學設備/資源 課本、習作 

電子書 

各單元學習重點與學習目標 

單元名稱 學習重點 學習目標 

第 6 單元 

2 5 4 8 的乘法 

6-1 
2 的乘法 

第一節 

學習表現 
S-I-1從操作活動，初步認識物

體與常見幾何形體的幾何特徵。 
1.能用 8個白色積木堆疊出給

定的立體造型。 

2.能透過實際的堆疊，仿製堆

出指定的形體，並數出數量。 學習內容 

S-1-2形體的操作：以操作活動

為主。描繪、複製、拼貼、堆

疊。（目標 1、2、3） 

 

 

 



三、單元一設計 (單元二、三、四…可自行增列) 

教學單元活動設計 
單元名稱 第五單元 5-5進行立體堆疊活動 

時間 共__1__節，__40___分鐘 
主要設計者 曾鈺珍 

學習目標 

1.能用具體物堆疊出喜歡的立體造型。 

2.能用立體積木堆疊出給定的立體物。 

3.能用 8個白色積木堆疊出給定的立體造型。 

4.能透過實際的堆疊，仿製堆出指定的形體，並數出數量。 

學習表現 S-I-1從操作活動，初步認識物體與常見幾何形體的幾何特徵。 

學習內容 
S-1-2形體的操作：以操作活動為主。描繪、複製、拼貼、堆疊。（目標 1、

2、3） 

領綱核心素養 

數-E-A1具備喜歡數學、 對數學世界好奇、有積極主動的學習態度，並能將   

        數學語言運用於日常生活中。 

數-E-A2具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日 

        常生活情境中，用數學表述與解決問題。 

數-E-A3能觀察出日常生活問題和數學的關聯，並能嘗試與擬訂解決問題的 

        計畫。在解決問題之後，能轉化數學解答於日常生活的應用。 

數-E-B1具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能熟練操作日 

        常使用之度量衡及時間，認識日常經驗中的幾何形體，並能以符號 

        表示公式。具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能 

        熟練操作日常使用之度量衡及時間，認識日常經驗中的幾何形體， 

        並能以符號表示公式。 

數-E-B3具備感受藝術作 品中的數學形體或式樣的素養。 

數-E-C1具備從證據討論事情，以及和他人有條理溝通的態度。 

數-E-C2樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。樂於與他人 

       合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。 

核心素養呼應

說明 

A1備身心健全發展的素質，擁有合宜 的人性觀與自我 觀，同時透過選擇、 

分析與運用新知，有效規劃生涯發 展，探尋生命意義， 並不斷自我精進， 

追求至善。 

A2具備問題理解、思辨分析、推理批判 的系統思考與後設思考素養，並能行 

動與反思，以有效 處理及解決生活、生命問題。 

A3具備規劃及執行計畫的能力，並試探 發展多元專業知能、充實生活經驗，

發揮創新精神，以因應社會變遷、增 進個人的彈性適應力。 

B1具備理解及使用語言、文字、數理、肢 體及藝術等各種符號進行表達、溝

通 及互動，並能了解 與同理他人，應用在日常生活及工作上。 

B3具備藝術感知、創作與鑑賞能力，體會藝術文化之美，透過生活美學的省 

思，豐富美感體驗，培養對美善的人事物，進行賞析、建構 與分享的態度與

能力。 

C1具備藝術感知、創作與鑑賞能力，體會藝術文化之美，透過生活美學的省 

思，豐富美感體驗，培養對美善的人事物，進行賞析、建構 與分享的態度與

能 力。 



C2具備友善的人際情懷及與他人建立良好的互動關係，並發展與人溝通協 

調、包容異己、社會參與及服務等團隊 合作的素養。 

議題融入 

說明 

人權教育 

人 E5欣賞、包容個別差異並尊重自己與他人的權利。 

人 E6覺察個人的偏見，並避免歧視行為產生。 

人 E8了解兒童對遊戲權利的需求。 

科技教育 

科 E2了解動手實作的重要性。 

科 E4體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度。 

科 E9具備與他人團隊合作的能力。 

品德教育 

品 E3溝通合作與和諧人際關係。 

法治教育 

法 E3利用規則來避免衝突。 

生涯規劃教育 

涯 E8對工作／教育環境的好奇心。 

涯 E12學習解決問題與做決定的能力。 

閱讀素養教育 

閱 E11低年級：能在一般生活情境中，懂得運用文本習得的知識解決問題。 

教學活動內容及實施方式 備註 

【活動4】立體堆疊 

壹、 引起動機（複習舊經驗） 

    今天我們要來玩積木？我們只要選桌上的其中一種的積木來

玩，誰可以根據老師的提示選出來？要同時符合3個提示。 

提示1 有平平的面 

提示2 不容易滾動 

提示3 可以堆疊 

‧學生：長方體  正方體  

‧師：這次選正正方方的正方體來堆疊。 

‧歸納：球體（有彎彎的面 會滾動）圓柱體 （有彎彎的面 會滾動  

只有一個平平面可以堆疊 ）長方體 正方體（只有平平的面 不容易

滾動 所以可以堆疊） 

貳、 發展活動 

一、 大家玩堆積木： 

◎堆疊10個積木以內: 

1. 創意組裝:學生利用10個積木組成一個立體形體。 

2. 發表作品: 

‧說說看，自己的作品像什麼? 

‧數一數，你用了幾個積木? 

3. 挑戰仿作: 

 

（5分鐘） 

●實作表現 

●參與討論 

 

 

 

 

 

 

 

 

（5分鐘） 

●實作表現 

●參與討論 

 

 

 

 

 



‧選擇同學的作品全班仿作。(利用小白積木堆疊) 

二、 能用白色積木堆出指定形體  

‧看圖片，數數看，用了幾個積木？ 

‧再用積木堆疊出下面立體圖形。 

‧最後實際再數一數堆疊後的積木，跟剛才有沒有一樣？ 

 

◎小工人蓋房子學習單 

‧說明：小工人要敲敲打打蓋新牆，請根據提示完成下圖。提示：

讓右邊的造型變成左邊的造型。把要的敲打掉的積木「打 ×」。 

 

參、 綜合活動 

◎堆疊20個積木以內: 

1. 創意組裝:學生利用20個積木組成一個立體形體。 

2. 作品分享 

‧說說看，自己的作品像什麼? 

‧數一數，你用了幾個積木? 

3. 挑戰仿作: 

‧利用下課可以選擇同學的作品仿作。(利用小白積木堆疊) 

◎作業：課本（71頁）試試看：數數看，各用了幾個 ？ 

～第五節結束/共 6節～ 

 

（10分鐘） 

●實作表現 

●參與討論 

 

 

 

 

 

 

 

 

（10分鐘） 

●實作表現 

●參與討論 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（10分鐘） 

●實作表現 

●參與討論 

 

 

 

 

 

 

 

試教成果 

或 

教學提醒 

（非必要項目） 

參考資料 
南一版數學一下教師手冊 

數學新世界 國小核心素養 一年級下學期 

附錄  



超級比一比 學習單 
‧看圖片，數數看，用了幾個積木？ 

‧再用積木堆疊出下面立體圖形。 

‧最後，實際再數一數堆疊後的積木，跟剛才有沒有一

樣？ 

 



◎小工人蓋房子學習單 

‧說明：小工人要敲敲打打蓋新牆，請根據提示完

成下圖。提示：讓右邊的舊牆變成左邊的新牆。把

要敲打掉的積木「打 ×」。 

      新牆（左）    舊牆（右） 

 
 


