
 教學省思 

    在設計課程時，最初的想法是希望課堂中的活動可以達「每位學生都有事做」，

於是想出「各司其職」的遊戲，組內進行活動時，有個人競賽的部分，更有小組互

助合作的默契，進而有效率達到教學目標。此外，除了口說練習外，也達到書寫單

字的動作，讓學生在口說同時，再加深對單字的印象。整個活動自己覺得最可愛的

部分是「用讚賞他人表現等來達成自己的任務」。總體而言，此活動針對差異化教學

所設計，所以適合高低成就的學生共同參與。 

 

介紹遊戲規則 

 
檢視學生說的文法是否正確 

 

確認學生是否按照遊戲規則進行 巡視確認學生進行句型問答 

 



 觀課後資料整理 

 



 



 



 



 



 



 


