
彰化縣立員林國民中學公開授課教學活動設計 

(授課者填寫) 

授課教師：  郭玟伶  授課班級：   714       授課科目：  資訊科技           

授課單元：2-3-3 重複結構-累乘 教材來源：翰林 授課日期：110 年 11 月 25 日第 五  節 

學習目標 

資 A-IV-1 演算法基本概念。 

資 P-IV-1 程式語言基本概念、功能及應用。 

資 P-IV-2 結構化程式設計 

能了解重複結構 

學生先備經驗

或教材分析 

Scratch 基本認識 

 

教學活動 時間 評量方法 

1透過累乘的範例做問題分析，了解運算的內容，接著畫流程圖，

最後依照流程圖撰寫程式。 

2將問題解析做流程步驟化，並引導將問題用程式實作。 

(1) 如何將開始時的積設為 1? 

(2) 如何將開始時的數字設為 0? 

(3) 如何設定輸入 N值 

(4) 如何重複計算乘法 N次 

(5) 每次重覆計算乘法,如何讓數字增加 1? 

(6) 每次重覆計算乘法,如何讓積乘以數字? 

(7) 如何輸出積的數值? 

3介紹條件式迴圈的流程圖與 Scratch 的程式碼。 

4將問題解析做流程步驟化，並引導將問題用程式實作。 
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實作成果 

 

 



彰化縣立員林國民中學公開授課教學省思紀錄 

(授課者填寫) 

授課教師：   郭玟伶         觀課班級：  714       觀課科目：  資訊科技             

授課單元： 2-3-3 重複結構-累乘  觀課者：林麗娟   觀課日期：110 年 11 月 25 日 

公開授課同儕學習活動照片          (觀課者協助拍攝) 

 

 

說明：學生專心聽課 說明：老師正在講解 

教學省思紀錄 

先從累加的重複結構,引申到累乘,讓孩子瞭解之差異性 

並講解一些細節部分,孩子容易犯錯 

 

 



 


