
 

領域/科目 生活 設計者 楊嘉怡 

實施年級 一年級 總節數 共 4 節 

單元名稱 第一單元第一課 傳話遊戲 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

1-I-3 省思自我成長的歷程，體會

其意義並知道自己進步的情形與

努力的方向。 

2-I-4 在發現及解決問題的歷程

中，學習探索與探究人、事、物的

方法。 

3-I-1 願意參與各種學習活動，表

現好奇與求知探究之心。 

3-I-2 體認探究事理有各種方法，

並且樂於應用。 

3-I-3 體會學習的樂趣和成就感，

主動學習新的事物。 

核心 

素養 

生活-E-A2：學習各種探究人、事、

物的方法並理解探究後所獲得的道

理，增進系統思考與解決問題的能

力。 

生活-E-B1：使用適切且多元的表徵

符號，表達自己的想法、與人溝通，

並能同理與尊重他人想法。 

生活-E-C1：覺察自己、他人和環境

的關係，體會生活禮儀與團體規範的

意義，學習尊重他人、愛護生活環境

及關懷生命，並於生活中實踐，同時

能省思自己在團體中所應扮演的角

色，在能力所及或與他人合作的情況

下，為改善事情而努力或採取改進行

動。 

學習內容 

C-I-3 探究生活事物的方法與技

能。 

D-I-3 聆聽與回應的表現。 

E-I-1 生活習慣的養成。 

E-I-3 自我行為的檢視與調整。 

F-I-2 不同解決問題方法或策略

的提出與嘗試。 

                            教學活動設計 

        教學活動內容及實施方式 時間 備註 

小話筒傳話遊戲 

1.教師引導兒童到教室外空地或操場（應選擇較安靜的空地， 避免影

響實驗結果），用自己製作的小話筒玩通話遊戲。 

2.教師提問：等會我們進行小話筒傳話時，可以試試用不同的方式來比

較。 

（1）比較話筒線鬆和緊的差別。 

（2）看看電話線的長短有沒有差別。 

（3）試試看隔著物體有沒有影響。 

（4）如果四個人的線交叉會不會有影響。 

（5）用手抓住線會不會有影響。 

（6）其他。 

3.教師可以引導兒童觀察並嘗試各種不同的通話方式。 
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1.形成性-口語評
量／能說出小組
設計的傳話遊戲
內容。 
2.形成性-實作評
量／能與同學一
起進行小話筒的
傳話 
遊戲。 
3.形成性-口語評
量／能說出當距
離更為遙遠時，
可使用電話作為
傳話 
工具。 
4 .形成性-習作評
量／能利用小話
筒找出傳聲最清
楚的 



 

活動一、我的新發現 

1.教師提問：用自己做的話筒傳話有什麼有趣的事？遊戲的過程中有沒

有遇到困難呢？ 

2.教師引導兒童回答在遊戲中的各項發現與困難的地方。 

（1）我發現線拉直、拉緊的傳話效果，會比線放鬆的好。 

（2）我發現隔著物體，會影響傳話的效果。 

（3）我們的線打結了，花了好多時間才打開。 

（4）我們這組和隔壁的那組靠得太近了，聲音會互相干擾。 

（5）其他。 

3.教師總結。 

活動二、傳話到遠方 

1.教師提問：當距離很遙遠，而小話筒的線不夠長時，要怎麼傳話呢？ 

2.教師引導兒童把各式各樣的想法表達出來。 

3.教師引導兒童總結：當距離比較遠時，我們可以利用各種工具來傳

話。 

活動三、習作指導 

引導兒童完成習作第 4~5頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

方法。 
5.總結性-口語評
量／能說出哪一
種使用方法，可
以讓傳話較為 
清楚。 
 

 

  



 

彰化縣中山國小公開授課 課室觀察紀錄表 

教學者：  楊嘉怡      任教年級：   一年級    任教領域/科目： 生活 

教學單元名稱： 第一單元打電話 

教學節次：共 10  節     本次教學為第 4 節 

觀察者： 曹芬敏         觀察時間：111 年 2 月 21 日 10:30至 11:10 

層
面 

指標與檢核重點 
課堂事實摘要敘述 
(請至少寫出一點) 
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通

過 

待
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A 
課 
程 
設 
計 
與 
教 
學 

A-2 掌握教材內容，實施教學活動，促進學生學習。 

A-2-1 有效連結學生的新舊知能或生
活經驗，引發與維持學生學習
動機。 能清楚地展現課程內容，並給予學生

練習，以認知知識內容，且學會解析、

歸納的能力。                                                     

 

   

A-2-2 清晰呈現教材內容，協助學生
習得重要概念、原則或技能。 

   

A-2-3 提供適當的練習或活動，以理
解或熟練學習內容。 

   

A-2-4 完成每個學習活動後，適時歸
納或總結學習重點。 

   

A-3 運用適切教學策略與溝通技巧，幫助學生學習。 

A-3-1 運用適切的教學方法，引導學
生思考、討論或實作。 

應用異質小組合作學習，並於活動中

指導學生操作增能效用。從簡單的直

線互動到障礙物繞線，到四人繞線互

動，幫助學生認知理解。     

   

A-3-2 教學活動中融入學習策略的
指導。 

   

A-3-3 運用口語、非口語、教室走動
等溝通技巧，幫助學生學習。 

   

A-4 運用多元評量方式評估學生能力，提供學習回饋並調整教學。 

A-4-1 運用多元評量方式，評估學生
學習成效。 做中學的概念教學，學生能即時回饋，

並運用評量以檢測學習效益。教師以

教具讓學生體驗思考，以建構長期記

憶。                             

   

A-4-2 分析評量結果，適時提供學生
適切的學習回饋。 

   

A-4-3 根據（課堂）評量結果，（適時）
調整教學。 

   

B 
班 
級 
經 

B-1 建立課堂規範，並適切回應學生的行為表現。 

B-1-1 建立有助於學生學習的課堂
規範。 觀察學生行為，並適時給予導引，增進

   



 

營 
與 
輔 
導 

B-1-2 適切引導或回應學生的行為
表現。 

班級經營效能。                                       
   

B-2 安排學習情境，促進師生互動。 

B-2-1 安排適切的教學環境與設施，
促進師生互動與學生學習。 

編排情境教學環境，增進學生學習動

機，使學生能透過合作互動。                                          

   

B-2-2 營造溫暖的學習氣氛，促進師
生之間的合作關係。 

   

綜合評述 

課程設計內容呈現由簡單到深度感知，讓學生親身體驗加深學習成效，
評量方式多元，並解釋評量結果。結合具體經驗，讓學生思考並理解，
創建優質學習活動，給予學生歡樂中學習知識。 

       

       

      


