
彰化縣立員林國民中學公開授課教學活動設計 

(授課者填寫) 

授課教師：___黃崑祐__   授課班級：__八年級___  授課科目：  數學             

授課單元：  函數   教材來源：_自編教材_ 授課日期：_111_年__4_月_1_日日第_1_節 

學習目標 

1. 能理解函數的基本意義 

2. 能計算含數值 

3. 繪製基本函數圖形 

學生先備經驗

或教材分析 

1. 能計算基本正負數 

2. 能代入求解二元一次 

3. 具備座標認讀能力 

教學活動 時間 評量方法 

(熱身活動) 

1.鬼腳圖引發動機：理解鬼腳圖的遊戲規則並從起點到終點的過

程來了解一對一的函數關係 

(發展活動) 

1.牌堆裡的秘密：藉由切牌的技巧感應出觀眾的牌位置，理解字

變相與應變向的關係變化 

2.二元一次讀心術：老師藉由指令操作猜出學生的二位數，並用

二元一次烈士理解代入求解算出函數值 

3.描繪二元一次方程式的解與座標的數對關係：很多解慧智在座

標上會發現同一個方程式都會在同一直線上 

(綜合活動) 

1. 收斂觀念哪些才是正常的函數關係 

2. 函數解謎活動：藉由函數圖的計算與繪製並對應注音符號解謎

出一句話來，尚未完成當回家作業 
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彰化縣立員林國民中學公開授課觀課紀錄表  

(觀課者填寫) 

授課教師：_____黃崑祐__   觀課班級：__八年級___  觀課科目：   數學             

授課單元：    函數    觀課者：__蔡憶琦__  觀課日期：__111__年_4_月_1__日 

觀察面向 觀察說明 項目 
值得

推薦 
通過 

未呈

現 
觀課建議及回饋 

學生學習

工作專注

度 

在初進教室時

快速掃瞄學生

是否專注在工

作上 

專注於學習內容    1.當老師變完魔術後，也指

導學生們試做，引導學生可

以回到班上和原班的同學

交流。這部分我覺得很不

錯，資源班的孩子常常在班

上人際關係不好，今天給了

他一個契機和同學們有開

啟話題的機會，也許就幫他

找到了好朋友。 

2. 八Ｃ共有三個情障生和

一名疑似生。在座位安排

上，老師盡可能讓他們保持

適當距離，以免因爭執、誤

會而有所衝突發生，這部分

我覺得很重要，先減少刺

激，以免衍生更多的問題。 

3.課堂中有位學生攜帶鋼

彈公仔到教室，在觀課時就

在想，若是在課程中處理帶

非學用品到課堂上的問題

時，可能就會影響進度，或

是延伸其他的問題（例如在

課堂中遺失或是損壞）。所

以也在深思這到底是無傷

大雅的小事，還是應該漸漸

褪除學生對這些小物的依

賴呢？ 

主動回應老師提問    

主動提問    

互相協助、對話與討論    

專注於個人或團體的練習    

課程決定

點 

觀察教師教學

內容，檢核教

師授課內容與

目標是否符合

學生能力指標 

教學

設計 

課程準備    

呈現教材內容    

善用教科書    

教學

工具 

教材教具    

教學資源    

教學策略 

觀察教學的實

務，教師所採

用的教學方法

策略及如何幫

助學生達到學

習目標 

內容

呈現 

善用提問    

引導思考    

以問題誘發討論    

師生

互動 

停頓、等待    

給予適當回饋/應    

獎勵學生發言/表現    

語言

表達 

語調及音量    

肢體語言    

教室佈置 教學環境佈置 
妥善佈置教學環境    

學生座位安排    

班級經營 

學習安全或健

康議題值得加

以留意與強調 

友善的學習氛圍    

熱烈的學習氣氛    

掌握教學時間    

學生能遵守常規    
反思與心得 

老師首先使用「鬼腳圖」引起動機，並帶入函數概念，和一般生硬的教學不同，用有趣的活動將數學概
念不動聲色地展現出來，這真的令我很佩服。 

接著，老師使用撲克牌變了個小魔術，先是在洗牌期間隨機請同學喊停，接者讓同學從中選出一張牌，
後經數次切牌後，老師說中剛剛那張拿離開牌堆的牌是什麼花色及數字，我以為這就只是小遊戲，殊不
知這也和函數有關，要變魔術前，得先會14-x=( )，這就是順利猜中牌的秘訣。是不是覺得很神奇呢？ 

後來老師先請大家設想一個數字（假設是34），接著把該數字加上十位數和個位數的值（也就是34+3+4），
將答案告訴老師後，老師就能破解出你原本假設的數字。 



聽起來就像變魔術一樣的有趣吧！看同學們都被老師唬得一愣一愣的，不，是聽得十分入神，用崇拜的
眼神看著老師。我就想，哇！數學也可以這麼好玩，不是只有算不完的題目而已。而這魔術不是只是單
純的炒熱氣氛，老師接著跟大家分享在其中函數所扮演的角色（10x+y+x+y＝總和）。另外，若是將所
設的數字，減掉十位數和個位數，則是會成為九的倍數（10x+y-x-y＝9x），老師提供了一張符號對照
表，上面九的倍數所呈現的圖案都是鈴鐺，所以一開始老師能很輕易地猜出大家運算後的解的圖案是鈴
鐺。 

因此透過講解，同學們開始對函數圖形有了基本的認識，也因為有前面小活動的引領，進入到課程主體
的路從崎嶇變得平坦。 

之後在下課時，老師發下作業單，上面已有些許提示，當解題完畢後，需在另一張作業單上畫下函數圖
形，每一條線都會找到一個注音符號，最後要同學們猜一個數學名詞（答案為一元二次）。 

覺得黃老師的教學很有趣，很開心這次能學到很多好玩的數學教學法，希望之後還有機會向老師多學習。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



彰化縣立員林國民中學公開授課教學省思紀錄 

(授課者填寫) 

授課教師：_____黃崑祐__   觀課班級：__八年級___  觀課科目：   數學             

授課單元：    函數    觀課者：__蔡憶琦__  觀課日期：__111__年_4_月_1__日 

公開授課同儕學習活動照片          (觀課者協助拍攝) 

  

說明：二元一次魔術講解 說明：線型函數圖的繪製解說 

教學省思紀錄 

1. 魔術解說速度較快，未能充分掌握個別操作時間差異，學生會一直發問造成流暢度 

較弱 

2. 魔術解說可以用 ppt 呈現會提高學生理解程度與操作與成就感 

3. 函數圖形的繪製應該再多幾個例子，等學生均熟練後再給予作業單作答較為恰當 

4. 有學生會有依賴物放置桌上，應協助慢慢退去此依賴感專心上課 

5. 撲克牌魔術學生的操作順序與正反面容易搞混，應是先講解更清楚為佳 

 

 


