
教學活動設計：第一節 
教學活動內容及實施方式 時間 備註(評量內容) 

【活動 1】發現種子 
‧能在日常生活中發現種子。 

‧知道什麼是種子?那些植物中有種子? 
發展活動一 說說看種子長什麼樣子? 

1.教師布題：你知道的種子有那些？ 

‧請學生回答、發表。 

2.教師小結學生的答案。 

 發展活動： 

教師重新布題： 

‧校園有好多種子，你發現了嗎? 

‧你怎麼發現校園裡的種子？ 
‧與同學分享你的發現 

 

5’ 

 

 

10’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 請學生回答問題。 

 

 

 能發表與敘述 

 

 

 

 學生分組討論與發表 

 

 

 

 

領域/科目 生活 設計者 陳淑玟 

實施年級 二年級 總節數 共_4_節，本教學設計為第 1節 

單元名稱 第二單元(1.種子藏在哪裡?) 
設計依據 

學習 
重點 

學習表現 

2-1-2  觀察生活中人、事、物
的變化、覺知變化的可能因素。 

2-1-3探索生活中人、事、物的變

化，並體會彼此之間會相互影響。 

2-1-4 在發現及解決問題的歷程

中，學習探索與探究生活中人、

事、物的方法。 
 

核心 

素養 

生活-E-A2 
學習各種探究人、事、物的方法

並理解探究後所獲得的道理，增

進系統思考與解決問題的能力。 
生活-E-A3  
藉由各種媒介，探索人、事、物

的特性與關係，同時學習各種探

究人、事、物的方法、理解道

理，並能進行創作、分享及實

踐。 
 

學習內容 

A-I-2  事物變化現象的觀察。 
A-I-3  自我省思 
A-1-1生命成長現象的認識。 

C-1-1事物特性與現象的探究。 

D-1-3聆聽與回應的表現。 

議題 
融入 

實質內涵 
 以總綱十九項議題為考量、並落實議題核心精神，建議列出將融入的議題

實質內容。 
 議題融入不是必要的項目，可視需要再列出。 

所融入之

學習重點 

 列出示例中融入之學習重點(學習表現與學習內容)，以及融入說明，建議

同時於教學活動設計之備註欄說明。 
 若有議題融入再列出此欄。 

與其他領域/科目

的連結 
 與其他領域/科目的連結不是必要的項目，可視需要再列出。 

教材來源 康軒版二下生活第二單元：活動一 

教學設備/資源 投影機﹑電子書﹑種子圖片﹑各種種子 

學習目標 
一、探索並分享在校園發現的種子。 
二、運用感官探究種子，覺察種子特性。 
三、發表生活中有很多種子。 



總結活動 

1.教師提問：今天上完這堂課你發現了什麼?還想再知道什

麼? 

2.學生發表，教師補充。 

 綜合評量        

 1.聆聽學生的分享。 

 2.讓學生輪流上臺發表親近動物的經驗。 

 3.分組討論習寫學習單。 
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5’ 

10’ 

 

 

 

 

 

 

●能正確完成學習作單。 

參考資料：康軒版二下生活 
 


