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學習重

點 

學習 

表現 

運 t-IV-1   

能了解資訊系統的基本組成架構與運算

原理。 

運 a-IV-3   

能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限

制。 

核心 

素養 

科 -J-A2  

運用科技工

具, 

理解與歸納

問題,進而提

出簡易的解

決之道 

科 -J-B1  

具備運用科

技符號與運

算思維進行

日常生活的

表達與溝通 

學習 

內容 

資 A-IV-1 

演算法基本概念。 

表一 

 



學習目標 
能了解程式與演算法的概念與意義 

 

教學活動流程 

時

間 

評量 

方式 

 引起動機 

利用實作範例引導學生完成循序結構程式設計： 

設計一個程式,讓每個使用者只要自行輸入長度和寬度後,程式就會自動

計算處理,並立即得到長方形面積的結果。 

 

 

 

 問題引導 

定義問題： 

1. 如何得知輸入的長度、寬度? 

2. 詢問的答案積木應該是多少? 

3. 何謂變數(variable) 

4. 是否還有其他變數須事先建立? 

 

 

 

 練習引導 

1. 使用文字或流程圖將定義的問題轉換成演算法並記錄下來 
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回答問題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作練習 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

2. 找出會使用到的 Scratch 積木指令 

 
3. 一邊示範操作並一邊說明 

 
由學生依相同方式建立寬度、面積之變數 
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4. Chippy 線上程式設計挑戰演練 

 

 

 

 

15' 

 

 

 

 

實作練習 
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