
領域/科目 數學 設計者 陳依涵 

實施年級 二年級 總節數 4 節 

單元名稱 容量 

設計依據 

設計理念 

   搭配布卡要煮湯的活動引入，讓學生學習容量。容器是三維空間的量，

是指以液體物質占容器最大的承載量。因此本單元採先認識容器，並透過

倒水活動認識容量。具備容量初步概念後再進入量的直接比較、間接比較

以及和個別單位的比較。 

核心素養 

《數學》 

數-E-A2 具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在 

        日常生活情境中，用數學表述與解決問題。  

數-E-B1 具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能熟練操作 

        日常使用之度量衡及時間，認識日常經驗中的幾何形體，並能以 

        符號表示公式。  

數-E-C2 樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。  

調整後

學習 
重點 

學習

表現 

n-I-8從操作活動，初步認識容器。 

n-I-8從操作活動，初步認識容量。 

學習

內容 

N-2-12 容量:以操作活動為主。此階段量的量的教學包含初步認識、

直接比較、間接比較(和個別單位)。  

 

教材來源 南一版數學第三冊 

教學設備/資源 電子白板、電子書、增強版、罐子、杯子、、碗、水桶、水壺、方形

容器、水杯、食用色素。 

學習目標 

1.指認日常生活中的裝水容器。 

2.透過操作認識容量。 

3.透過視覺感官直接比較兩容器中容量的多少。 

4.具備容量不因容器大小而改變的保留概念。 

5.具備容量個別單位的比較，得知容量多寡。 



教學活動設計 
教學活動內容及實施方式 時間 使用教具 備註 

壹、準備活動 

一、 引起動機   

1. 注意力運動:雙手交叉拉耳朵，起立蹲下20次 

2. 警醒度運動:開天闢地、交叉運動、跑跳動作，以提

高警醒度。 

貳、發展活動 

一、課前引導動畫 

1. 專心觀看課前引導動畫。 

2. 回答三隻小豬相關問題:大野狼有吃掉小羊嗎?小羊

的湯中加了什麼配料??裝水罐子那個多? 

二、認識容器: 

1. 拿出碗、杯子、水壺，紙、鉛筆等物品進行裝水，教

師拿出碗並示示範能夠裝水的稱為容器。 

2. 教師操作杯子、水壺，紙、鉛進行裝水，強調能夠裝

水稱為容器。 

3. 學生練習拿取容器裝水，確實辨別容器差異。 

三、倒滿水的容量 

1. 將方形容器裝一半的水，逐一加水進去，讓學生明確

知道水變多，水位會上升。 

2. 水杯裝滿水之後，再倒水進去，水會滿出來，這是最

大水量就是杯子的容量。 

3. 學習練習將容器裝水，並找到物品的容量。 

參、統整活動 

一、誰裝得比較快 

1. 請同學各自選大小不一的容器，各給大家一支湯匙，

看誰可以最快把容量裝滿。  

2. 請同學選不同大小湯匙，看誰可以比一樣的容器最快

裝滿。。 

 二、總結 

1. 結算上課的加分點數，超過5分者可以蓋章。 
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