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彰化縣國民中小學「素養導向教學與評量」設計案例表件 

一、 課程設計原則與教學理念說明 

      鼓勵學生在日常生活中找出「倍」的例子，培養孩子探索、擬定與執行解決問題

的能力。 

二、主題說明 

領域科目 數學 設計者 林娜萍 

課程主題 第七單元 2、5、4、8 的乘法 總節數 7 節，280 分鐘 

教材來源 

▉教科書（▉康軒□翰林□南一□其他      ） 

□改編教科書（□康軒□翰林□南一□其他      ） 

□自編（說明：） 

學習階段 

▉第一學習階段 （國小一、二年級） 

□第二學習階段 （國小三、四年級） 

□第三學習階段 （國小五、六年級） 

□第四學習階段 （國中七、八、九年級） 

實

施

年

級 

 

二年級 

 

學生學習 

狀況分析 

1. 會 200 以內的 2 個一數和 5 數 

2. 解決兩步驟加減問題 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

 n-I-4 理解乘法的意義，熟練十十乘法，並初步進行分裝與平分的除

法活動。 

 r-I-1 學習數學語言中的運算符號、關係符號、算式約定。 

學習內容 

 N-2-6 乘法：乘法的意義與應用。在學習乘法過程，逐步發展「倍」

的概念，做為統整乘法應用情境的語言。 

 N-2-7 十十乘法：乘除直式計算的基礎，以熟練為目標。建立「幾個

一數」的點數能力。 

學習 

目標 

認知 
1.透過「幾個一數」或「連加」的方式，解決乘法情境問題。 

2.認識及使用「倍」的語言，並解決「倍」的問題。 

技能 

1.能理解乘法算式的意義。 

2.能解決被乘數為 2、5、4、8 的乘法問題。 

3.能製作 2、5、4、8 為被乘數的乘法表。 

態度 專心聆聽教學內容，討論分享時，尊重同學發言，欣賞不同的做法及回答。 

素養 

總綱 

A2 系統思考與解決問題 

A3 規劃執行與創新應變 

C2 人際關係與團隊合作 

領綱 

數-E-A2 

具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活

情境中，用數學表述與解決問題。 

數-E-A3 

具備轉化現實問題為數學問題的能力，並探索、擬定與執行解決問題計

畫，以及從多元、彈性與創新的角度解決數學問題，並能將問題解答轉化

運用於現實生活。 

數-E-C2  

樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。 

與他領域／科目連結 國語 2 上 第十一課 遠方來的黑皮 
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健康與體育 2 上 第四單元 球類遊戲不思議 

教學策略 認識、理解、解決、提問、發表、歸納、應用、實踐 

教學設備／資源 扉頁故事影片、小白板、數學附件 

參考資料 
十二年國民基本教育課程綱要(數學領域) 

康軒版 2 上數學課本第 7 單元教師手冊 

教

學 

架

構 

單元 節數 單元名稱 學習重點 學習目標 

七 1 
2、5、4、8 的乘 

法 

學習表現 

n-I-4 理解乘法

的意義，熟練十

十乘法，並初步

進行分裝與平

分的除法活動。 

r-I-1 學習數學

語言中的運算

符號、關係符

號、算式約定。 

1.透過「幾個一數」或「連

加」的方式，解決乘法情

境問題。 

2.認識及使用「倍」的語言，

並解決「倍」的問題。 

3.能理解乘法算式的意義。 

4.能解決被乘數為 2、5、4、

8 的乘法問題。 

5.能製作 2、5、4、8 為被乘

數的乘法表 
學習內容 

N-2-6 乘法：乘

法的意義與應

用。在學習乘法

過程，逐步發展

「倍」的概念，

做為統整乘法

應用情境的語

言。N-2-7 十十

乘法：乘除直式

計算的基礎，以

熟練為目標。建

立「幾個一數」

的點數能力。 

 

三、單元設計 

教學單元活動設計 

單元名稱 2、5、4、8 的乘法 時間 1 節，40 分鐘 

學習目標 

1.透過「幾個一數」或「連加」的方式，解決乘法情境問題。 

2.認識及使用「倍」的語言，並解決「倍」的問題。 

3.能理解乘法算式的意義。 

4.能解決被乘數為 2、5、4、8 的乘法問題。 

5.能製作 2、5、4、8 為被乘數的乘法表 

學習表現 
n-I-4 理解乘法的意義，熟練十十乘法，並初步進行分裝與平分的除法活動。 

r-I-1 學習數學語言中的運算符號、關係符號、算式約定。 

學習內容 

N-2-6 乘法：乘法的意義與應用。在學習乘法過程，逐步發展「倍」的概念，

做為統整乘法應用情境的語言。N-2-7 十十乘法：乘除直式計算

的基礎，以熟練為目標。建立「幾個一數」的點數能力。 

領域核心素養 
數-E-A2 

具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情
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境中，用數學表述與解決問題。 

數-E-A3 

具備轉化現實問題為數學問題的能力，並探索、擬定與執行解決問題計畫，

以及從多元、彈性與創新的角度解決數學問題，並能將問題解答轉化運用於

現實生活。 

數-E-C2  

樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。 

核心素養呼應說明 

A2 系統思考與解決問題：具備問題理解、思辨分析、推理批判的系統思考 

                       與後設思考素養，並能行動與反思，以有效處理 

                       及解決生活、生命問題。 

 

B1 符號運用與溝通表達：具備理解及使用語言、文字、數理、肢體及藝術 

                       等各種符號進行表達、溝通及互動，並能了解與 

                       同理他人，應用在日常生活及工作上。 

 

C2 人際關係與團隊合作：具備友善的人際情懷及與他人建立良好的互動關 

                       係，並發展與人溝通協調、包容異己、社會參與 

                       及服務等團隊合作的素養。 

教學活動內容及實施方式 時間 備註 

發展活動一 妙妙國選國王 

1.教師播放扉頁故事影片─妙妙國選國王。 

2.教師提問： 

(1)河邊有幾顆石頭？ 

(2)河邊的小花一共有幾片花瓣？ 

(3)用濾鏡數數看，河裡一共有幾條小魚？ 

3.學生討論、解題。 

4.師生共同討論發表。 

 

【活動一】「倍」的問題 

‧能用幾個一數的策略，解決乘法情境的問題。 

‧能用連加算式解決乘法情境的問題。 

 

發展活動二 數青蛙 

1.引起動機：唱青蛙歌、製作青蛙 

2.教師布題 

T：一隻青蛙有幾個眼睛？ 2 隻呢？......問到 9 隻青蛙有幾個眼

睛？ 操作青蛙進行解題。 

3.學生操作、解題。 

4.師生共同討論發表。 

5.教師重新布題：  

(1)3 隻青蛙有幾個眼睛？用連加算式記記看。 

(2)5 隻青蛙有幾個眼睛？用連加算式記記看。 

8 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

32 分鐘 

‧評量方式： 

實作評量 

發表評量 

分組報告 

參與討論 

課堂問答 

紙筆評量 

‧學習輔助教

材： 

扉頁故事影片 

附件 12 

數青蛙兒歌

(電子書) 
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(3)教師修改青蛙數量重新布題。 

 

6.教師布題 

T：1 隻青蛙有幾條腿？ 2 隻呢？……問到 5 隻青蛙有幾條腿？

操作青蛙進行解題。 

7.學生操作、解題。 

8.師生共同討論發表。 

9.教師重新布題： 

(1)3 隻青蛙有幾條腿？用連加算式記記看。 

(2)5 隻青蛙有幾條腿？用連加算式記記看。 

(3)教師修改青蛙數量重新布題。 

(4)教師修改情境重新布題： 

一隻蜻蜓有 6 隻腳，3 隻蜻蜓有幾隻腳？ 

10.回家作業指導：習作 p60 

 參考資料：（若有請列出） 

 康軒 2 上教用課本和教學指引 

 


