
計算全班30位學生的成績時，若建
立30個變數來存放全班成績…

陣列與變數
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 ◼為每位學生建立一個變數來儲存成，使用
上很費時耗力。

 ◼具有相同性質的資料，可以使用陣列

   （array）來處理，會比變數更有效率！

陣列與變數
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◼陣列是由一組相同資料型態的多個變數
所組成，它們使用同一個變數名稱，藉
由索引值來指定陣列中第幾個元素。

◼可以把陣列看成是一組已經編好號碼可
以存放許多筆相同類型資料的容器（如
教室的置物櫃）。

陣列的概念



◼班級置物櫃是陣列名稱，置物櫃的編號是
索引值， 置物櫃裡的物品是元素。

陣列名稱：置物櫃

索引值

元素

157陣列的概念



◼右圖的陣列中， 8 年 1 班全班成績、座號
及成績分別代表什麼？

(A) 陣列名稱 
(B) 索引值 
(C) 元素

陣列的概念 157



◼右圖的陣列中， 8 年 1 班全班成績、座號
及成績分別代表什麼？

(A) 陣列名稱 
(B) 索引值 
(C) 元素

(C)(B)

(A)
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◼在 Scratch 中，用清單來表示陣列

◼清單的名稱、項目編號與項目數值分別對應
陣列的名稱、索引值以及元素。

具有陣列概念的清單
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1. 在變數類別中，點選建立一個清單

2. 輸入新清單的名稱後

3. 點擊確定

建立Scratch清單



變數與清單差別 



清單積木種類介紹
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清單積木種類介紹
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清單積木種類介紹
159

#


使用                            將一筆資料添加到

清單的最後一項

160
新增資料到清單



當新增很多筆資料時，可以在清單上按

右鍵選擇匯入已完成的資料

新增資料到清單
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使用                                  讀取清單裡的第
一筆資料

讀取清單裡的資料
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如果要讀取清單裡的連續筆資料時，

可以使用重複結構來簡化程式

讀取清單裡的資料
161



參考小星星的簡譜，試著找出可以使用清
單與重複結構的部分

清單的實作
162

Scratch陣列篇-小星星影片



小提示：Scratch 演奏音階

清單的實作
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1. 新增小星星簡譜 .txt 檔，並輸入

       小星星的簡譜。

清單實作：解題步驟
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2. 建立清單，命名為小星星。 
3. 匯入小星星簡譜 .txt。  

清單實作：解題步驟
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4. 演奏小星星   

清單實作：解題步驟
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 演奏小星星

參考答案
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課堂練習

演奏小星星延伸版-加入節拍 

劇本:
       請運用本範例的演奏小星星，加上節拍，

       使音樂段落更分明。 
完成條件:
       (1) 請先找出小星星的節拍，並建立 .txt 檔。    
       (2) 讓舞臺區呈現小星星和節拍清單。 
       (3) 程式執行後，依照節拍演奏小星星。 

 



課堂練習

程式參考

 


