
彰化縣員林國民中小學111學年度資優資源/巡迴班課程計畫  

一、科目：創造力(科學探索)           年級：四年級 

學年目標： 
1.具備蒐集資料來源的能力與習慣，判斷處理順序與設定選擇標準，善用各種方式提出多種 解決問題的構想(創-E-A2) 

2.善於覺察現象，擴充生活經驗，提出與眾不同的創新想法，因應日常生活情境(創-E-A3) 

3.具備友善人際情懷，接受他人協助、分享想法與接納他人意見，並參與團隊合作建立良好互動關係(創-E-C2) 

實施 
時間 
(週次) 

主題 
(單元名稱) 

單元說明 
學習重點 

(包含學習表現及學習內容) 
(領域學習課程/彈性學習課程) 

教學資源 
(包含學習環境

調整、教材、 

社區資源等) 

議題融入 教學方式 評量方式 

上學期 

第1~5 週 

紙 
（第4週-迎新

活動） 

紙花 

紙砲 

酷炫紙飛機 

翻滾吧！紙翼 

學習表現 

創1a-Ⅱ-1在觀察事物後提出相

關的疑問 

創1a-Ⅱ-2投入引發其好奇心的

不尋常事物或活動 

創1a-Ⅱ-3主動思索問題，嘗試

尋求解答 

特創1b-Ⅱ-1分享自己對於已發

生過的事的連結想像。 

特創1b-Ⅱ-2 分享自己對於從

未發生過的事的想像。 

創1c-Ⅱ-1面對問題能大膽提出

各種可能性 

創1c-Ⅱ-2嘗試使用各種方法達

成任務 

創1c-Ⅱ-3勇於提出有異他人觀

點或做法 

 自編教材 

 PPT 

 學習單 

 網路資源 

□家庭教育  
□生命教育 
■品德教育 
■人權教育  
□性別平等教
育 
□法治教育  
□環境教育  
□海洋教育  
■資訊教育  
■科技教育 
□能源教育  
□安全教育  
□生涯規劃  
□多元文化  
□閱讀素養 
□戶外教育  
□國際教育  
□原住民族教
育  
□其他 

■討論 

■發表 

□觀察 

□表演 

□訪問 

□創思 

□欣賞 

□評鑑 

□歸納 

■問題解決 

□經驗分享 

□蒐集資料 

□分組練習 

□角色扮演 

□其他 

□紙筆測驗 

■態度檢核 

■資料蒐集

整理 

□觀察記錄 

□分組報告 

■參與討論 

■課堂問答 

■作業 

□實測 

□實務操作 

□作品展覽 

□其他 

第6~10 

週 

電與磁 

（第9週-校外

教學） 

空飄針 

旋轉小花 

磁轉玩偶 

轉不停陀螺 

第11~15 

週 

空氣 

（第15週-運動

會） 

空氣砲彈 

力大無窮的報紙 

怪怪飛行器 

衝吧！氣球火箭 

第16~20 化學 膨糖   
  

http://scigame.ntcu.edu.tw/paper/paper-001.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/paper/paper-004.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/paper/paper-008.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/paper/paper-013.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/electric/electric-012.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/electric/electric-023.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/electric/electric-025.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/electric/electric-027.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/air/air-001.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/air/air-002.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/air/air-006.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/balloon/balloon-007.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/chemistry/chemistry-005.html


週 (第17週-科學

園遊會） 

燃燒的方塊 

浮不起的雞蛋 

製作葉脈標本 

創1d-Ⅱ-1主動接受具挑戰性的

任務 

創1e-Ⅱ-1喜愛自己的作品/表

現 

創1e-Ⅱ-2自動自發地投入學習 

創2a-Ⅱ-1在各學習領域嘗試提

出不同問題 

創3c-Ⅱ-1在觀察後提出與他人

不同的看法 

創3c-Ⅱ-2探索新知識或新發明

學習內容 

特創 A-Ⅱ-1問問題的技巧。 

特創 A-Ⅱ-2好奇心的意涵。 

特創 A-Ⅱ-3延續各種故事或情

境的構想。 

特創 A-Ⅱ-4展現點子的策略。 

特創 A-Ⅱ-5冒險的優缺點。 

特創 A-Ⅱ-6挑戰的重要性。 

特創 A-Ⅱ-7堅持的影響力。 

特創 B-Ⅱ-6分類與歸納的方

法。 

特創 B-Ⅱ-7無關資訊過濾策

略。 

特創 C-Ⅱ-1流暢力的內涵。 

特創 C-Ⅱ-2變通性的內涵。 

特創 C-Ⅱ-3獨創性的內涵。 

特創 C-Ⅱ-4精進力的內涵。 

特創 C-Ⅱ-5創意的實用性。 

特創 C-Ⅱ-6創意與生活的覺

http://scigame.ntcu.edu.tw/chemistry/chemistry-004.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/chemistry/chemistry-008.html


察。 

特創 C-Ⅱ-7美感的敏覺性。 

下學期 

第1~5週 
熱 

 

1.水的對流現象 

2.茶包天燈 

3.瞬間壓扁鋁罐 

4.搶救燃燒蠟燭 

學習表現 

創1a-Ⅱ-1在觀察事物後提出相

關的疑問 

創1a-Ⅱ-2投入引發其好奇心的

不尋常事物或活動 

創1a-Ⅱ-3主動思索問題，嘗試

尋求解答 

特創1b-Ⅱ-1分享自己對於已發

生過的事的連結想像。 

特創1b-Ⅱ-2 分享自己對於從

未發生過的事的想像。 

創1c-Ⅱ-1面對問題能大膽提出

各種可能性 

創1c-Ⅱ-2嘗試使用各種方法達

成任務 

創1c-Ⅱ-3勇於提出有異他人觀

點或做法 

創1d-Ⅱ-1主動接受具挑戰性的

任務 

創1e-Ⅱ-1喜愛自己的作品/表

現 

創1e-Ⅱ-2自動自發地投入學習 

創2a-Ⅱ-1在各學習領域嘗試提

出不同問題 

 自編教材 

 PPT 

 學習單 

 網路資源 

□家庭教育  

□生命教育 

■品德教育 

■人權教育  

□性別平等教

育 

□法治教育  

□環境教育  

□海洋教育  

■資訊教育  

■科技教育 

□能源教育  

□安全教育  

□生涯規劃  

□多元文化  

□閱讀素養 

□戶外教育  

□國際教育  

□原住民族教

育  

□其他 

■討論 

■發表 

□觀察 

□表演 

□訪問 

□創思 

□欣賞 

□評鑑 

□歸納 

■問題解決 

□經驗分享 

□蒐集資料 

□分組練習 

□角色扮演 

□其他 

□紙筆測驗 

■態度檢核 

■資料蒐集

整理 

□觀察記錄 

□分組報告 

■參與討論 

■課堂問答 

■作業 

□實測 

□實務操作 

□作品展覽 

□其他 

第6~10週 

水 

（第8週～校外

教學） 

1.沉浮子 

2.水龍捲 

3.不透水的網子 

4.液體疊羅漢 

第11~15

週 

光 

（第14週-校友

返校座談） 

1.光的美麗看的見 

2.做一台照相機 

3.銅板不見了 

4.色盤轉轉 

http://scigame.ntcu.edu.tw/hot/hot-009.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/hot/hot-001.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/hot/hot-005.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/hot/hot-008.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/candle/candle-004.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/water/water-001.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/water/water-005.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/capill/capill-006.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/power/power-006.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/light/light-003.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/light/light-003.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/light/light-006.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/light/light-006.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/light/light-009.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/light/light-009.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/light/light-005.html


第16~20

週 

 

力（第17週-送

舊活動） 

1.平衡一線間 

2.投石器 

3.提起三角鼎 

4.馬德堡半球 

創3c-Ⅱ-1在觀察後提出與他人

不同的看法 

創3c-Ⅱ-2探索新知識或新發明

學習內容 

特創 A-Ⅱ-1問問題的技巧。 

特創 A-Ⅱ-2好奇心的意涵。 

特創 A-Ⅱ-3延續各種故事或情

境的構想。 

特創 A-Ⅱ-4展現點子的策略。 

特創 A-Ⅱ-5冒險的優缺點。 

特創 A-Ⅱ-6挑戰的重要性。 

特創 A-Ⅱ-7堅持的影響力。 

特創 B-Ⅱ-6分類與歸納的方

法。 

特創 B-Ⅱ-7無關資訊過濾策

略。 

特創 C-Ⅱ-1流暢力的內涵。 

特創 C-Ⅱ-2變通性的內涵。 

特創 C-Ⅱ-3獨創性的內涵。 

特創 C-Ⅱ-4精進力的內涵。 

特創 C-Ⅱ-5創意的實用性。 

特創 C-Ⅱ-6創意與生活的覺

察。 

特創 C-Ⅱ-7美感的敏覺性。 

  

  

 

 

 

 

 

http://scigame.ntcu.edu.tw/engine/engine-003.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/engine/engine-005.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/engine/engine-005.html
http://scigame.ntcu.edu.tw/power/power-011.html


創造力(科學探索)學習單~滾出趣!   組員:            、             、              

（一）影響滾動器滾動時間因素的探討：  

從動手做滾動器的過程，你想到有哪些因素，會影響滾動器滾動時間呢？請利用思考圖寫下來。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

滾出趣吧! 



（二）實驗裝置: 你要怎樣設計滾動器？首先，先探討「油土重量對滾動器滾動時間的影響」。請畫出滾動器樣式，並標示出

各部位構造(油土重量、放置位置、油土造型)。 

 

裝置一                                 裝置二 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



（三）試寫【實驗設計】：    

我這組要研究「油土重量對滾動器滾動時間的影響」，你要怎樣設計實驗？  

 

◎控制變因(保持不變的因素): ＿＿＿＿＿＿＿      ＿＿＿＿  ＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿      ＿＿＿＿＿＿

＿＿                            ＿＿＿                            ＿＿＿                           

◎操縱變因(唯一要改變的因素)：＿＿＿＿＿＿＿       ＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿                            

◎實驗紀錄 

   滾動時間 

樣式 

第1次 第2次 第3次 第4次 第5次 平均 

樣式一 (     )秒 (     )秒 (     )秒 (     )秒 (     )秒 (     )秒 

樣式二 (     )秒 (     )秒 (     )秒 (     )秒 (     )秒 (     )秒 

◎結果與討論:                                                                                                    

                                                                                                                

                                                                                                             

 


