
 

單元名稱 
第 2 單元 水的奇妙現象 

2-3 引水裝置 
節數 1 節，共 40 分鐘 

核心

素養 

總綱核心素養 C 社會參與 C2 人際關係與團隊合作 

自然科學 

核心素養 

自-E-C2 

 

• 透過探索科學的合作學習，培養與同儕溝通表達、團隊合

作及和諧相處的能力。 

學習

重點 

學習 

表現 

pe-II-2 

 

ai-Ⅱ-3 

• 能正確安全操作適合學習階段的物品、器材儀器、科技設

備及資源，並能觀察和記錄。 

• 透過動手實作，享受以成品來表現自己構想的樂趣。 

學習 

內容 

INb-Ⅱ-1 • 物質或物體各有不同的功能或用途。 

議題 

融入 

議題/ 

學習主題 

• 科技教育 

實質內涵 
• 科 E2 

了解動手實作的重要性。 

教材來源 翰林自然科學第四冊下課本、習作 

教學設備／資源 電子教科書、教學影片 

學習目標 

1. 能利用連通管或虹吸現象進行水的遊戲。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 教學資源 學習評量 

活動一：進行水的遊戲 

一、引起動機 

1. 想一想，有哪些方法可以讓水流動？ 

•鼓勵學生依據生活經驗及 2-1、2-2 實驗進行發表。 

二、觀察 

1. 利用課本圖片，請學生想一想，建築物的樓頂常可以看見許多

水塔，為什麼水塔都會裝置在高處呢？ 

•引導學生查資料發現：因為水會從高處往低處流，水塔裝在高

處才能讓水流到各個樓層；水塔接水管也是連通管的應用。 

2. 想一想，生活中應用了那些構造讓水流動，讓生活更便利？ 

3. 大樓水塔接水管，利用連通管原理引水，想一想，我們能利用

什麼方法將水引出來呢？ 

•可以利用水往低處流、毛細現象、連通管原理、虹吸現象來設

計引水用具或遊戲。 

•各組先討論課本引水接力可能應用的原理與製作方法。 

三、實驗與討論 

1.進行引水接力遊戲 

•請學生分組討論設計引水裝置闖關遊戲並進行測試。 

•分享引水裝置設計的原理及過程。 

2.科學閱讀：介紹九龍公道杯。 

四、歸納 

課本 

電子教科書或簡

報 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實驗用具： 

塑膠杯、透明塑膠

管、顏料 

 

口頭報告 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

小組互動表現 

觀察記錄 

實驗操作 

 

 



1. 大樓水塔接水管，利用連通管原理引水。 

2. 引水接力遊戲應用連通管原理及虹吸現象，將水從水位高的杯

中引出，當每個杯子的水面為同一個水平面時，水就會停止流

動。 

3. 九龍公道杯是利用連通管和虹吸原理製作。 

習作評量 

 

 


