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認知 

科-J-A2 運用科技工具，理解與歸納問題，進而提出簡易的解決之道。 

科-J-A3 利用科技資源，擬定與執行科技專題活動。 

1.流程圖圖形表示的意義 

2.利用Draw.io 繪製流程圖 

技能 

運-p- Ⅳ-1 能選用適當的資 訊科技組織思維，並進行有效的表達。 

科-J-C2 運用科技工具進行溝通協調及團隊合作，以完成科技專題活動 

情意 

科-J-B1 具備運用科技符號與運算思維進行日常生活的表達與溝通。 

科-J-B3 了解美感應用於科技的特質，並進行科技創作與分享。 

表現 

學習 
 

    演算法表達介紹 

口述及練習 內容 利用Draw.io 繪製流程圖 

教學 

策略 

1. 老師講解及示範 
2. 軟體講解示範、由簡單至整合 
3. 學生練習 

  

評量 

方式 

1. 能正確啟動Draw.io 

2. 能在時間內完成作業並繳交 
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教學資源 

 先備知識 : 

一、 準備：簡報、class-room作業繳交連結 

二、 課程教學： 

(1). 廣義的演算法介紹 

(2). 流程圖、溝通方式 

三、 發展活動 ：老師解說及示範、學生模仿練習  

四、 綜合活動 ： 

(1). 解決問題還有哪些方式? 

(2). 除了Draw.io還能用那些方式完成? 

 (課前、課堂) 

圖畫紙 

小組互評表 

智慧電視 
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 課本、網路分享資料 

 

 

 

 


