
領域/科目 藝術與人文 設計者 陳志盛 

實施年級 四年級 教學節次 共_1_節，本次教學為第  1    節 

單元名稱 音樂好好玩 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

 1-Ⅱ-1 能透過聽唱、聽奏及

讀譜，建立與展現歌唱及演

奏的基本技巧。 

 1-Ⅱ-8 能結合不同的媒材，

以表演的形式表達想法。 

 2-Ⅱ-3 能表達參與表演藝術

活動的感知，以表達情感。 

核心 

素養 

 C2 人際關係 與 團隊合

作 

 藝 -E-C2 透過藝術實

踐，學習理解他人感受

與團隊合作的能力。 

學習內容 

 音 E-Ⅱ-2 簡易節奏樂器、曲

調樂器的基礎演奏技巧。 

 音 E-Ⅱ-4 音樂元素，如：節

奏、力度、速度等。 

 音 P-Ⅱ-2 音樂與生活。 

議題 

融入 

實質內涵 
 科 E1了解平日常見科技產品的用途與運作方式。 

 科 E4體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度。 

所融入之

學習重點 
 能正確操作 APP介面，幫助自己學習。 

與其他領域/科目

的連結 

 

教材來源 自編 

教學設備/資源 手機/平板、APP 

學習目標 

 能認識 C大調音符，並唱出音名。 

 能正確做出吹奏直笛的技巧。 

 能運用 APP學習音樂節拍。 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 備註 

 引起動機： 

一、小明與大雄在洗手間用音樂對話： 

小明：「636-」，大雄：「3636」 

小明：「636-」，大雄：「666-」 

小明：「673-」，大雄：「677-」 

小明：「615-」，大雄：「611-」 

 

二、複習歌唱「瑪莉有隻小綿羊」： 

1.播放「瑪莉有隻小綿羊」之五線譜，引導學生視

譜並唱出音名。 

2.引導學生認識四分音符、二分音符及全音符，各

音符拍子長度換算。 

3.節奏 APP引導學生正確打節奏。 

4.引導學生完整唱完「瑪莉有隻小綿羊」。 
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實作發表 

 

 

 

上台操作 

 

 

 



 發展活動： 

一、直笛基本練習：以左手 567三個音階練習。 

二、以直笛吹奏「瑪莉有隻小綿羊」。 

三、搭配鋼琴 APP演奏直笛(二人一組)。 

 綜合活動： 

請學生說說今日搭配 APP上音樂課之感想。 

 

～此節結束 

 

3分 

5分 

10分 

 

3分 
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分組上台 

 

口頭發表 

 

 

試教成果：（非必要項目） 

 

參考資料：（若有請列出） 

 

附錄： 

 

 
 
 


