
自我省思與改進 
 

在過去的課程中，我引入了 Scratch 程式語言，並教授學生如何使用變數來

控制遊戲和互動的元素。這讓學生能夠應用所學的程式概念來創作有趣的專

案。 
 
然而，我認識到有些學生在理解變數的概念上遇到了困難。因此，在未來

的課程中，我計劃採取一些改進措施，以幫助學生更好地理解和應用變數。 
 
首先，我將提供更多實例和示範，以展示變數在真實世界中的應用。透過

實際情境，學生將能夠更好地理解變數是如何在遊戲和應用程式中儲存和操作

數據的。 
其次，我計劃舉辦小組活動，讓學生進行合作學習。透過彼此之間的討論

和合作，學生可以分享和解決彼此在變數應用上的疑惑和問題。這有助於建立

互相支持和學習的環境。 
此外，我將引入更多的挑戰性任務，鼓勵學生思考如何將變數應用於更複

雜的情境中。這有助於提高他們的解決問題的能力和創造力。在這個過程中，

我也要反思自己的教學方法。我將評估我在課程中的解釋是否清晰，並提供充

足的練習和支持來幫助學生建立對變數的理解。 
 
總而言之，我希望這些改進措施能夠幫助學生更好地理解和應用變數。透

過實例、合作學習和挑戰性任務，我相信學生的程式設計技能和問題解決能力

將得到更大的提升。我也將持續反思和改進自己的教學方法，以確保學生能夠

充分參與和學習。 


