
programming language



拼圖積木式的程式設

計，可以讓程式初學

者以「拖曳」、「組

合」等簡單的操作來

完成程式撰寫。



Scratch官方網站網址：https://scratch.mit.edu/
搜尋關鍵字「scratch」

https://scratch.mit.edu/




如何變更語言？

網

站

畫

面

往

下

拉

到

最

底

部 ※此處可變更語言



如何建立自己的Scratch帳號？

點選「加入scratch」

或是從此處點選「加入」



如何建立自己的Scratch帳號？

①輸入「用戶名稱」

※如果名稱有人使用，系統會提示。

②輸入「密碼」

※如果怕忘記自己輸入的密碼，可以
把「顯示密碼」打勾。

③點選「下一步」

※輸入完用戶名稱與密碼後，點選「下一
步」繼續完成基本資料輸入，就可以建立

新帳號並且登入網站。



在此處輸入「用

戶名稱」與「密

碼」後點選「登

入」



登入後會顯示登入的「用戶名稱」按「創造」進入SCRATCH創作介面



Scratch共分為8個區域，每個區域都有各自的功能

5.舞台區

6.角色區

7.
舞
台
背
景
區

4.程式編輯區

3.
程
式
積
木
區

2.分頁區
1.功能表區

8.背包區



圖示 名稱 說明 圖示 名稱 說明


 首頁 返回Scratch首頁 
 專案名稱 顯示目前的專案名稱，可自行變更


 語言 可選取要使用的語言 
 分享 可分享製作的專案
（必須驗證E-mail才可分享）


 檔案 新建專案、儲存、另存成複本、從你的電
腦挑選、下載到你的電腦 
 切換到

專案頁面 點選後可切換到專案頁面


 編輯 復原角色、開啟加速模式 
 我的東西 儲存專案的位置，可以管理所有專案


 教程 可開啟內建教學專案，以動畫方式讓出 
 用戶選單 個人資料、我的東西、帳戶設定、登出

1. 功能表區



2. 分頁區－程式分頁可以編輯各角色或舞台的程式積木



2. 分頁區－造型分頁（角色）／背景分頁（舞台）



2. 分頁區－音效分頁提供編輯、新增、上傳、錄製音效等功能



圖示 名稱 說明


 動作 設定角色的移動、方向、旋轉、定位。


 外觀 設定角色的造型、特效、大小、圖層、文字顯示。


 音效 播放或停止音效、設定聲音效果、音量控制。


 事件 當旗子被點擊或者事件發生時執行程式、廣播訊息、收到訊息。


 控制 控制程式的流程、判斷式、迴圈、建立角色分身。

3. 程式積木區-1



圖示 名稱 說明


 動作 判斷角色是否碰到指定顏色、碰到指定角色、是否被按下指定的鍵盤按鍵或滑
鼠按鍵、詢問內容、計時器等。


 運算 執行運算式，例如四則運算、邏輯運算、關係運算、字串運算、亂數取得、四
捨五入、無條件進位、無條件捨去等。


 變數 可建立變數或變數清單來儲存執行時所需的資料以及顯示或隱藏變數。


 函式
積木

在有需要重複執行的積木串裡。建立函式，只要呼叫函式就能夠執行函式積
木，達到精簡程式積木的用途。


 添加
擴展

擴充功能積木。音樂、畫筆、視訊偵測、文字轉語音、翻譯、Makey Makey、
micro:bit、LEGO系列（EV3、BOOST、WeDo）、Go Direct Force

3. 程式積木區-2



4. 程式編輯區

程式編輯區

的角色縮圖

放大

縮小

還原

1.新增積木：
�選擇積木後，按住滑鼠左
鍵不放並且移動滑鼠拖曳到

程式編輯區中後放開左鍵。

2.刪除積木：�
按住滑鼠左鍵將不要的積木

拖曳到程式積木區中後放開

左鍵即可刪除。



4. 程式編輯區-滑鼠右鍵功能
對積木按下右鍵 在空白處按下右鍵

積木按右鍵：�
在程式編輯區中的積木按下右鍵可進

行�複製、添加註解、刪除積木等動
作。

空白處按右鍵：�
在程式編輯區中的空白處按下右鍵可進行�復原、
重做、整理積木、添加註解、刪除積木等動作。

※ （添加註解：在積木上增加註解說明。當程式積木過多時，較方便閱讀。）



5. 舞台區

舞台背景

←舞台角色



6. 角色區-1

角色區



6. 角色區-2



6. 角色區-3

1

2

3

4

1.上傳：從電腦中上傳角色圖片。

2.驚喜：隨機從範例角色中挑選一個角色。

3.繪畫：自己繪製角色(②分頁區會自動更換造型)。

4.選個角色：點選後會開啟範例角色庫，可以從裡
面挑選內建的角色來使用。



7. 舞台背景區-1



7. 舞台背景區-2

1

2

3

4

1.上傳：從電腦中上傳背景圖片。

2.驚喜：隨機從範例背景中挑選一個背景。

3.繪畫：自己繪製背景(②分頁區會自動更換背景)。

4.選個背景：點選後會開啟範例背景庫，可以從裡
面挑選內建的背景來使用。



8. 背包區
背包區是一個儲存空間，可以儲存程式積

木、角色、造型、背景等。

儲存進背包區的資料再關閉專案或者關閉

SCRATCH後仍然會存在

當開啟SCRATCH時背包區是收起來的狀態。

在背包區按一下滑鼠左鍵就可以展開背包區

※把想要儲存在背包區的東西以拖曳的方式拖到背包區即可。


