
讓學生在程式遊戲中主動嘗試、探索與創造，無形中培養運算思維、想像力和

以及解決問題的能力，同時也熟悉程式設計的基本概念。 

 

 

學生點選自己的姓名及通關圖片進行登入。 

登入後連結老師指定的 [課程 1]，學習創建計算機程式，在這個過程中讓他們學習與他人

合作、提高解決問題能力，並培養完成困難任務的毅力。 

 



 

 

 


