
自我省思 

今天的課是二元一次方程式圖形的奠基模組教學活動，用遊戲的方式來進

行教學，讓基礎的學生能以淺顯易懂的方式學習，以增加學習動機，學習目標

也都有達成，教學成效算是成功的教學。 

平常沒在上課，簡報內容有點生疏，解說內容會有卡卡的感覺，另外也沒注

意到投影幕拉上去，寫完黑板後忘了拉下來，導致有己的投影片不是很清楚，

還好有同仁提醒，及時修正，雖是下午第一節課，但因課程活動生動活潑，加

上幽默風趣的對談受學生喜愛，學生的反應還算踴躍。 


