學習領域教學觀察紀錄表 
	向度
	內涵
	達

成
	待

改

進
	未

呈

現
	摘要敘述

	A
學習表現
	A1學習表現與活動設計能相互配合。
	V
	
	
	

	
	A2能將學習表現轉化為具體的教學目標。
	V
	
	
	

	B
活動設計
	B1活動設計能符合學習領域「體驗、省思、實踐」之教學結構。
	V
	
	
	

	
	B2活動設計能因應學習者的身心發展階段。
	V
	
	
	

	
	B3活動設計能以學習者為中心，教師為引導、協助者。
	V
	
	
	

	
	B4活動設計能善用多元教學策略。
	V
	
	
	

	
	B5 能將學習目標落實到生活實踐，並運用合適的評量方式。
	V
	
	
	

	C
體驗活動
	C1善用直接體驗(學生直接操作的活動)或間接體驗(繪本、影片、故事聆聽……)。
	V
	
	
	

	
	C2運用直接體驗活動時，能具體說明活動規則，並確認學生充份理解。
	V
	
	
	

	
	C3能充分掌握學習者的專注與興趣，並給予時間從容體驗。
	V
	
	
	

	
	C4能充分展現尊重接納的態度，營造和諧愉悅的師生互動。
	V
	
	
	

	D
引導省思
	D1能善用引導技巧，例如傾聽、同理、復述、    澄清、支持、鼓勵……。
	V
	
	
	

	
	D2 活用省思策略，例如提問、小組討論、角色扮演、心智圖、腦力激盪……，促進學生表達。
	
	
	V
	

	
	D3能統整學生的想法，並回應學習目標。
	V
	
	
	

	E

生活實踐
	E1將學習目標轉化為具體行為。
	V
	
	
	

	
	E2設計學生能實踐的情境與期程。
	V
	
	
	

	F

多元評量
	F1評量的內容能呼應學習目標。
	V
	
	
	

	
	F2能因應個別差異，讓不同文化、背景的學生均有成功的機會。
	V
	
	
	

	其他
	孩子有體能上的差異，須給體能較弱的孩子展現機會
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