
年級 課程單元 內容 目標 評量 預期節數

教室規範與基本操作

1. . 電腦教室使用規定

2. Google Classroom 和學籍系統介紹與密碼更

改

1. 了解課堂規範與基本操作 無 1

1. 討論科技、網路與生活的關聯 Kahoot! (個人) 2

2. 切入『網路透明人』的主題 學習單 (個人) 3

3. Word 製作『資安宣導』三折頁 5

4. PPT 製作『資安素養』電子漫畫書 5

5. Scratch 『資安防護網』遊戲製作
1. 對程式邏輯有基本概念

2. 將Scratch 與生活應用連結
4

教室規範與課程前導

1. 電腦教室使用規定

2. Scratch能力調查(for比賽)

3. 社群媒體使用調查

1. 了解課堂規範 無 1

1. 認識網路世界中的媒體 1. 認識新媒體對生活的影響 Kahoot! (個人)

2. 當個自媒體人
1. 學習自媒體的經營與管理

2. 學習良性的網路互動
成品展示 (分組)

3. 資訊失序 1. 認識網路言論與網路霸凌的社會議題 學習單 (分組) 4

4. Canva-『失控的網路世界』海報製作 2

5. Canva--『失控的網路世界』電子圖文書製作 3

6. Scratch--『失控的網路世界』闖關遊戲製作
1. 對程式邏輯有基本概念

2. 將Scratch 與生活應用連結
4

教室規範與課程前導
1. 電腦教室使用規定

2. 資訊發展前導測驗
1. 了解課堂規範 無 1

1. AI 與我們的生活 1. 認識資訊科技與AI發展與生活的關聯 Kahoot! (個人) 2

2. Python 超實務 AI 應用
1. 認識程式語言基本概念

2. 了解程式語言與生活應用的連結
課堂作業(個人) 4

3. ChatGPT 應用攻略-PPT製作 8

4. ChatGPT 應用攻略-影片製作 5

AI 時代

9

1. 學習使用科技輔制清楚傳遞資訊 成品展示 (分組)

112-1 資訊科技

網路隱私

7

成品展示 (分組)

1. 認識網路隱私

2. 學習正確且安全使用網路

1. 運用文書軟體清楚傳遞資訊

2. 學習運用軟體上台表達

媒體與網路

6

成品展示 (分組)

8

1. 運用文書軟體清楚傳遞資訊

2. 學習運用軟體上台表達
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