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元來如此學習單 

一、數學語言的認識 

1. 阿拉伯數字 

 

 

 

 

2. 算籌 

 

 

 

 

 

 

 

3.未知數 

 

 

 

阿拉伯數字並不是阿拉伯人發明，而是第 3世紀時，由

古印度人所創造，再由阿拉伯人帶進歐洲被普遍使用！ 

算籌豎碼： 

算籌橫碼： 

中國自古就用「算籌」記數，一般在地面、桌面等平面做運算，且為了避

免混淆，豎碼、橫碼交替記錄(由個位數開始是豎碼、十位數是橫碼，以

此類推)。 

例如：3266 記為 ； 

   15047 記為 (0 用空格表示)。 

 

早期出現的未知數寫法並不統一，直到數學家笛卡兒在其著作《幾何學》

中，將幾何問題用代數方法求解，以 x、y、z 代表未知數，自此，未知

數 x 就逐漸變成通用的準則了。 

 



2 
 

4. 等號的由來 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Q1 利用「算籌」記錄「36182」。 

 

 

Q2 中國古籍《九章算術》中，有道題目： 

         
翻譯：今有一群人合買羊，每人出 5 元，則不足 45 元；每人出 7 

元，則不足 3 元。問人數、羊價各多少？ 

假設有 x 人，可列出一元一次方程式為？ 

 

 

等號「=」 是數學中最重要的關係之一，用來表示兩個量相等的意思。

它的產生比「+」和「－」晚大約 100 年。在沒有發明這些符號以前，人們

運算都要用很複雜的文字進行說明才行。 

1557 年，英國人雷科德(Recorde’s sign)認為：兩條平行線是最相像的兩

件東西了，可以用這兩條平行線來表示相等的意思。過了大約 100 年的時

間，德國著名數學家萊布尼茨才提出倡議，把「=」作為等號，表示「等於」。

等號「=」由此產生。 

數字成語方程式：請填入適當的數字於下列各式中： 

1. (      )親不認 ＋ (      )觸即發 ＝ (      )竅生煙 

2. (      )令五申 ＋ (      )平八穩 ＝ (      )步之才 

3. (      )(      )事變 － (      )言(      )鼎 ＝ (      )花(      )門 

4. (      )折不饒 － (      )牛(      )虎 ＝ (      )面玲瓏 

5. (      )石(      )鳥 × 退避(      )舍 ＝ (     )頭(      )臂 

6. (      )面威風 × (      )夕佳節 ＝ (      )顏(      )色 

7. (      )箭(      )雕 ÷ 狡兔(      )窟 ＝ (      )海為家 

8. (      )面(      )方 ÷ 獨(      )無(      ) ＝ (      )面楚歌 

 

https://kknews.cc/news/l6b4g9.html


3 
 

 

二、神秘水晶球 

 

1.有顆神秘水晶球非常神奇，每次都能猜中答案！ 

  如果想測試一下，得先瞭解神秘水晶球的通關密語喔。 

  看看下圖中的英文，想想看，遊戲的規則是什麼呢？大家一起討論喔！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

我可以讀

出你心中
的答案！ 

神秘水晶球遊戲的規則 

 

 
不囉嗦!馬上利用你和同學討論出來的規則， 

嘗試一下吧~~ 
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2.你覺得是巧合嗎？ 

  我們再點一下「重玩（Try again）」。 

  (1)請觀察看看：螢幕右邊的二位數之對應圖形是否重新排列呢？_________ 

  (2)請再找一個新數：      ，依前面的方式操作，將結果寫下來。 

   我所得到的結果為：___________________ 

   此時對應的圖形為：___________________  

   點一下水晶球，它又出現圖形___________ 

   是否真的很神奇呢！ 

  (3)請再測試不同的數，觀察一下，結果是否仍然相同？___________ 

 

3.完成下列表格： 

二位數 原二位數減去十位的數字，再減去個位的數字 結果 

(01) 10    10－1－0 9 

(02) 18    18－1－8 9 

(03) 23   

(04) 27   

(05) 35   

(06) 43   

(07) 55   

(08) 62   

(09) 74   

(10) 89   

(11) 97   

 

 

 

你發現了什麼？ 



5 
 

4.破除迷信，靠數學！ 

  利用數學原理做分析：設此二位數為□□ 

 （即十位數字 a；個位數字 b，且十位數字 a≠0） 

 

 

 

 

 

5.為何90、99 也是9的倍數，但圖形與其他9的倍數不同呢？ 

 

 

 

6. 大家是否有辦法設計或介紹一種類似的遊戲或魔術，並和同學分享。 

   可以和大家一起討論，一起創作！相信大家的創意無限 

 

 

 

 

 

 

a   b   

提示： 

發現： 

仔細觀察銀幕上9 的倍數的數所對應的圖形是否相同？_________ 

<<回家作業>> 
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三、解不斷，理還亂─一元一次方程式 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

一元一次方程式 

《基礎 1》 

何謂一元一次方程式？請舉例說明。 

 

《基礎 2》 

4－x 是一元一次方程式嗎？ 

 

《基礎 3》 

將文字敘述以一

元一次方程式列

式時，遇到

「多」、「少」、

「倍」、「是」可

以聯想到那些運

算符號？ 

 

《基礎 4》 

比 x 大 5 的數是

－8，請列出上述

式子。 

《基礎 5》 

何謂方程式的解？請舉例說明。 

 

《基礎 6》 

喬治買電腦花了 x元，後來又買了

520 元的何無線滑鼠，若他總共花

了 25600 元，則可列出一元一次方

程式？ 

 

依照每格的問題，仔細思

考，並將想到的通通寫在空

白處。 
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學習成果規準(表現本位評量(performance-based assessment)學生自評彈性設計 

項目 
 

優良 普通 待加強  

 能熟悉一元一次方程

式的意義，並活用於

不同的題型上，能完

成所有的學習單。 

能理解何謂一元一次

方程式，但無法精準

列出正確答案。 

無法完成學習單

內容，或對於一元

一次方程式概念

無法理解。 

 

自我檢視 

(請打) 

    

活動心得 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


