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個人省思: 

當教導三年級學生打字時，我發現以下幾點教學心得

相當重要： 

 

遊戲化教學：利用打字遊戲吸引學生的興趣。這些遊

戲可以是有趣的挑戰，隨著學生進步增加難度，或者

是比賽性質的，讓學生之間互相競爭。 

 

示範和模仿：在教學開始前，展示給學生如何正確使

用鍵盤和打字的技巧是非常重要的。透過示範和模

仿，他們能夠更容易理解手指應該放在鍵盤上的位

置，以及如何盲打。 

 

小組合作：安排小組活動，讓學生之間互相合作學習

打字。他們可以一起練習打字，互相觀察和改正。 

 



積極鼓勵：給予學生積極的反饋和鼓勵。無論是一個

小進步還是一個大成就，都應該受到認可和讚揚，以

激勵他們對打字學習的興趣和動力。 

 

練習與反饋：打字是一個需要不斷練習的技能，所以

要給予學生足夠的時間和機會來練習。同時，及時給

予他們反饋，指出他們的錯誤並幫助他們改正，以確

保他們不會養成錯誤的打字習慣。 

 

趣味性：讓打字學習變得有趣是吸引學生的關鍵。可

以透過一些有趣的故事、動畫或音樂來增加課堂的趣

味性，讓學生在輕鬆愉快的氛圍中學習打字。 

 

這些都是我在教導三年級學生打字時的一些寶貴心

得！ 


