
新課綱科技領域跨校教師專業學習社群教案
發展學校： 螺青國小 提案教師： 許兆榮

教案名稱 3D 建模與列印 節數 4

適用年級 中高年級 人數

師資來源 ■校內單科 ■校內跨科協同 □跨校協同 □外聘

教案屬性
■專題探究 □跨領域/科目專題
■實作(實驗) □探索體驗
□特殊需求 □其他

課綱核心素養

A 自主行動

□A1.身心素質與自我精進

■A2.系統思考與問題解決

■A3.規劃執行與創新應變

B 溝通互動

□B1.符號運用與溝通表達

□B2.科技資訊與媒體素養

■B3.藝術涵養與美感素養

C 社會參與

□C1.道德實踐與公民意識

■C2.人際關係與團隊合作

□C3.多元文化與國際理解

學習目標

1.設計製作:  熟悉工具 正確操作
2.正確使用:  正確使用產品 有效選用工具
3.分析思考:  科際整合  批判/創意/思考
4.知識
具備科技設計與問題解決的基本知識。
具備科技產物的設計原理與發展歷程的知識。
具備選用適當材料及正確工具的基本知識。
具備選擇、分析與運用科技產品的基本知識。
5.技能
具備繪製平面圖與立體圖的技能。
具備運用基本工具進行精確的材料處理與組裝的技能。
具備運用科技工具保養與維護科技產品及系統的技能。
6.情意
能主動參與科技實作，從事職涯試探。
具有正確的科技價值觀，能適當的選用科技產品。
能主動關注人與科技、社會、環境的關係。
針對重大科技議題能養成社會責任感與公民意識。
7.能力
具備運用設計流程製作科技產品以解決問題的能力。
培養科技創新思考的能力。
具備與人溝通、協調、合作的能力。



教案架構圖

以線上建模軟體TinkerCad設計名牌造型鑰匙圈後以3D印表機印出成品

教學大綱

單元/主題 內容綱要 節數

一、引起動機

1.引起動機:欣賞 3D 列印成品。
2.透過欣賞 3D 列印成品，引發學生學
習興趣。
3.3D列印原理介紹

1

二、發展活動1

1.補充3D列印成型技術

2.開始建模(1)

1



三、發展活動1 3.開始建模(2) 1

四、總結

1.作品完成後，請學生儲存專案檔，並
將檔案匯出為 STL 檔。
2.作品列印輸出
3.自己介紹作品.互相提問觀摩。

1

學習評量
1.能說出 3D 列印的產出過程。
2.能運用https://www.thingiverse.com/網站搜尋及下載所需的 3D 建模檔案。
3.能運用https://www.tinkercad.com/建模軟體設計出自己的名牌。

對應學群

■資訊 □工程 □數理化 □醫藥衛生
□生命科學□農林漁牧 □地球環境□建築設計
■藝術 □社會心理 □大眾傳播□外語
□文史哲 □教育 □法政 □管理
□財經 □體育休閒

活動設備及器材
(1 人份)

品名 規格 單位 數量 用途 備註

電腦 台 1 製圖

3D印表機 台 1 印出作品

3D列印耗材 捲 1 印出作品

教學進程

節次 講授重點 教學準備與相關媒體
教學建議與注意
事項

一

1、課前學生發現老
師口罩好像比較大,
引起動機.因為老師
用了3DP口罩支撐架

2、教師課前先列印
一些 3D 列印成品供
學生觀察欣賞，課堂
上佈置在教室前方。

1.電腦廣播
2.3DP口罩支撐架影片
介紹



二

1、建模網站介紹
2、使用google社群
帳號登入
3.建模軟體操作介
面。

4.介紹滑鼠操作，學
生練習操作。 按住
滑鼠右鍵可觀看物
件各角度方向，按住
滑鼠左鍵可調整 物
件位置，滑鼠滾輪前
後滑動則是放大和
縮小。

1.電腦廣播
2.線上建模網站
3.classroom中的課程

三 5.設計自己的名牌
1.電腦廣播
2.線上建模網站
3.classroom中的課程



四

6.作品列印輸出

3D印表機





參考資料:
1.台灣自造者
2.3D列印在中小學的應用
3.享印學堂


