
一、活動名稱：數字拉密 

二、設計者：高雄市茄萣國小主任 楊雅芬、前教育部中央團退休組長 林壽福、嘉義市北興國中代理教

師張郁玲 

三、活動說明： 

(一)活動目標與核心概念 

   1.以數字分類活動自然引導孩子體驗「倍數」與「公倍數」的意義，並創造自己的文氏圖（Venn 

Diagram），協助孩子發展邏輯推理能力。 

   2.抽象的數學邏輯推理一般較難直接讓高年級孩子所接受，他們很難憑空想像。藉由「數字牌」和

「倍數指令牌」直觀而明顯的操作，從遊戲中可逐步釐清與理解倍數的包含關係。 

   3.核心概念：透過數字分類、類拉密遊戲操作活動，奠定高年級學生數學邏輯推理的基礎。 

(二)遊戲說明 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

四、問題與討論： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

五、學習回饋單 

「數字拉密」遊戲，是不是很有趣呢？現在請你用心一想，「數字拉密」遊戲帶給你的感覺是

什麼呢？你學了些什麼？請用自己的話寫下來。 

我的名字是：(               )              (   )年(   )月(   )日 

(一) 我覺得最有趣的是： 

(二) 我學到了： 

(三)我還想要知道的是： 

 


