
等加速度運動 

當物體速度的       或       隨著時間在改變，則此物體即進行              運動。 

加速度的意義為物體每一秒鐘         的變化量，當物體的加速度的大小跟方向都相同，此物體進

行                    運動。 

我們利用 Cosci 來進行加速度運動的模擬吧! 

 

 

這個要打勾 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

實驗一 設定位置(X)、速度(V)、加速度(a) 

觀察小車每秒鐘行駛的情形加以記錄 

實驗二 設定位置(X)、速度(V)、加速度(a) 
我觀察到小車隨著時間增加，(      )也越來越快。 

位置 

觀察小車每秒鐘行駛的情形加以記錄 
，加速度為 4 公尺/秒 2 

，加速度為 2 公尺/秒 2 

執行後，我觀察到小車向(    )跑 

且越跑越(    ) 

執行後，我觀察到小車向(    )跑 

且越跑越(    ) 



 

 

 

 

 

 

 

 

4 
4.實驗一的小車，5 秒內的位移由 X-t 圖來看是          ，由 V-t 圖來算是          ， 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

請用不同色筆於下表繪製實驗一、實驗二小車的位置、速度、加速度與時間的關係圖 

實驗三 設定位置(X)、速度(V)、加速度(a) 

執行後，我先觀察到小車向(    )跑 

且越跑越(    ) 

，加速度為-4 公尺/秒 2 

實驗四 設定位置(X)、速度(V)、加速度(a) 

執行後，我先觀察到小車向(    )跑 

且越跑越(    ) 

實驗五 設定位置(X)、速度(V)、加速度(a) 

執行後，我先觀察到小車向(    )跑 

且越跑越(    ) 

將實驗三、四、五的 V-T 圖畫在此 



 

討論: 

物體如何越跑越快，如何越跑越慢? 

 實驗二 實驗三 實驗四 實驗五 

一開始的 V=     

一開始的 a=     

物體在短時間

內的運動情形 

越來越(    ) 越來越(    ) 越來越(    ) 越來越(    ) 

所以當  V 與 a 同方向(v>0，a>0 或 v<0，a<0)時，物體的運動會越來越(     ) 

V 與 a 反方向(v>0，a<0 或 v<0，a>0)時，物體的運動會越來越(     ) 

 


