
想看看變數如何運用？

如果要處理大量的

資料，使用變數會

很沒有效率。
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陣列與變數



變數的應用：你能說出這個程式的執

行結果嗎？

→ 等於 1

→ 等於 0

→ 增加 1
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陣列與變數



◼︎ 例如要計算 300 位學生的成績總平均，

如果建立 300 個變數來儲存每位學生的

成績，使用上很費時耗力。

◼︎ 具有相同性質的資料，可以使用陣列

（array）來處理，會比變數更有效率！
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陣列與變數



◼︎陣列是由一組相同資料型態的多個

變數所組成，它們使用同一個名稱，

並藉由索引值來指定陣列中第幾個

元素。

◼︎學生姓名就代表資料、班級就代表一
個陣列、座號代表索引值。
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陣列的概念



大樓的信箱為例：

信件→資料(data)

信箱→陣列(array)

樓層→索引值(index)
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陣列的概念



清單的設定方式跟設定變數類似：

在建立一個清單後，新增清單的名稱，

命名為座號。
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陣列的概念



陣列的概念

1. 到舞台區觀察看看，清單的樣式？

2. 清單名稱為座號，目前內容是空的

（empty），這個陣列的長度為 0。
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清單積木與變數積木有什麼不同？

一個變數只能儲存一個資料，

陣列是一組相同資料型態的多個變數

(變數的集合)。
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陣列的概念
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清單積木種類介紹



清單積木種類介紹
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清單積木種類介紹
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