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彰化縣立原斗國中小112 學年度公開授課

教學觀察紀錄表 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

回饋人員 吳怡儒 授課教師 莊筑鈞 

觀課 國教

輔導團 
無 教學單元 

1-2 

整數的加減法 

教學觀察/公開授課

日期及時間 

     112 年 9 月 15 日(五) 

15：10 至 15：55 
觀課地點 七年忠班 

層

面 

 

指標與檢核重點 
事實摘要敘述 

(可包含教師教學行為、學生學習表現、師

生互動與學生同儕互動之情形) 

 

 
A 

課

程

設

計

與

教

學 

A-2 掌握教材內容，實施教學活動，促進學生學習。 

A-2-1 有效連結學生的新舊知能或生活經驗，引

發與維持學生學習動機。 

A-2-1 能利用Kahoot!結合新舊知識，加深學

生對加減法的熟練度 

A-2-3 、A-2-4 先利用加法，及減法個別練

習，再加減混和練習，增加其熟練程度，並

於每次遊戲結束後，總結學生錯的題目的知

識點，減少錯誤產生 

 

A-2-2 清晰呈現教材內容，協助學生習得重要概

念、原則或技能。 

A-2-3 提供適當的練習或活動，以理解或熟練學

習內容。 

A-2-4 完成每個學習活動後，適時歸納或總結學

習重點。 

A-3 運用適切教學策略與溝通技巧，幫助學生學習。 

A-3-1 運用適切的教學方法，引導學生思考、討

論或實作。 

A-3-1 、A-3-3利用Kahoot!遊戲讓學生覺得

數學的學習更加有趣，也可以立即回饋學生

錯誤的知識點，立即可予指正，有效幫助學

生的學習 A-3-2 教學活動中融入學習策略的指導。 

A-3-3 運用口語、非口語、教室走動等溝通技巧， 

幫助學生學習。 

 
A-4 運用多元評量方式評估學生能力，提供學習回饋並調整教學。 

A-4-1 運用多元評量方式，評估學生學習成效。  

A-4-2 分析評量結果，適時提供學生適切的學習

回饋。 

A-4-3 根據評量結果，調整教學。 

A-4-4 運用評量結果，規劃實施充實或補強性課

程。(選用) 
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彰化縣立原斗國中小112 學年度公開授課

觀察後回饋會談紀錄表 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

回饋人員 吳怡儒 授課教師 莊筑鈞 

觀課 國教

輔導團 
無 教學單元 

1-2 

整數的加減法 

回饋會談日期/時間 
    112 年 9 月 19日(二) 

14：10 至 14：55 地點 七年忠班 

一、 教與學之優點及特色（含教師教學行為、學生學習表現、師生互動與學生同儕互
動之情形）： 

能利用Kahoot!結合新舊知識，引起學生興趣並加深學生對加減法的熟練度， 先利

用加法，及減法個別練習，再加減混和練習，增加其熟練程度，並於每次遊戲結束

後，總結學生錯的題目的知識點，減少錯誤產生，也因為有此遊戲的設計，又加上有

時間限制和排名制度，學生原則上無冷場，都很熱絡的參與。 

 

二、 教與學待調整或精進之處（含教師教學行為、學生學習表現、師生互動與學生同
儕互動之情形）： 

 
老師只設計了兩個數字的加減法，可以增加其難度，加入三個數字以上的加減 

法，否則對程度好的學生挑戰性不高，之後的乘除法或四則運算也可以導入Kahoot!， 

讓學生練習，應該也可以提升興趣。 

 



3 

 

學生活動照片 
 

課程名稱：1-2整數的加減法 

課程日期 112/9/15 課程地點 班級 

參加對象 國一 參加人次 12 人 

活動說明：利用Kahoot!來讓學生來更孰悉加減法，使其觀念更清楚 

  

說明：學生準備登入Kahoot! 說明：準備開始遊戲 

  

說明：Kahoot!遊戲中 說明：解釋學生答錯的觀念優正 

 

 


