
 

教學活動設計                                112.12.21 三年級 

第四章  英文輸入‧輕鬆打 

教學活動內容及實施方式 

壹、準備活動 

1.準備相關影片和檔案，並事先將「校園打字專家」、「滑鼠操作練習」

等線上軟體置放於校網，以利學生點選使用。 

2.學生使用 Windows 10電腦入門輕鬆學課本。 

3.引起動機：(1)找得到 26 個英文字母的按鍵嗎？(2)打完可玩滑

鼠線上練習軟體。 

貳、教學(發展)活動 

1.教師提問「能快速找到 26個英文字母的按鍵嗎？」藉以引起學習動機。 

介紹並複習鍵盤定位鍵(F、J)、基礎鍵、上列鍵、下列鍵、大小寫鍵與

數字鍵等配置。 

2.教導學生正確英打指法，說明每根手指頭應負責的按鍵。 

3.教導「趣味英打」或「校園打字專家」軟體，讓學生分段練習「基準鍵、

食指移位、上列鍵、下列鍵」等按鍵位置。 

4.進而教導學生練習校園打字專家「打字遊戲、計時測驗」。 

5.教導學生開啟記事本，輸入一篇英文自我介紹。包括：英文大小寫，刪

除、修改文字和儲存檔案。 

參、綜合活動 

1.學生找出鍵盤上 26個英文字母位置，並開啟記事本輸入一篇英文自我

介紹。 

2.學生搭配打字軟體上機練習，以健康打字方法，培養正確標準指法。 

3.學生熟練指法後，再藉助校園打字專家「打字遊戲、計時測驗」上機

練習，期待養成「不看鍵盤打字」目標。 

4.開啟記事本，輸入簡單英文短文，例如 Little star，作為這一單元的

評量作業。 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

15分鐘 

 

 

 

 

10分鐘 

 

 

10分鐘 

1.口頭問答 

2.操作練習 

3.學習評量 

 


