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彰化縣 112 學年度福興國民中學校長及教師公開授課活動 

授課教師自評表 

 

觀課教師 林慧美 觀課日期 112 年 09 月 25 日 

授課教師 王文安 教學年/班 七年 3班 

教學領域 

教學單元 

資訊領域 

演算法簡介 

實際教學 

內容簡述 

教學活動 學生表現 

1、以吃早餐為例子，讓學生思考吃

早餐的思考及決定過程。 

2、介紹流程圖的各種符號。 

3、讓學生分組來畫出吃早餐的流程

圖。 

1、學生踴躍說出如何吃到他們想吃的

早餐。 

2、學生能瞭解各有關流程圖符號的意

義及使用時機。 

3、利用流程圖來思考問題的解決方

式。 

4、透過問答的方式，訓練學生的思考

能力。 

學習目標 

達成情形 

1、學習流程圖的各類符號、意義及如何畫出一張符合邏輯的流程圖。 

2、使用吃早餐為例子，讓學生更容易理解演算法的 5大特性：輸入、輸

出、明確性、有限性、有效性。 

自我省思 

1、電腦教室上課因為電腦排列的方式，無法同時清楚每一位同學的學習行為，

雖然可以走下講台，但每位學生都面對電腦，部份同學會被電腦擋住。因

此，無法瞭解每位學生的反應，並即時給予協助。不過，我會頻繁地走動，

並詢問學生是否有不懂之處，並給予相關提示，鼓勵他們多方面的思考。

2、學生在課堂上會很踴躍提問，有時會岔開話題，我都會立即使用相關的問

題，反問他們，讓他們更進一步的思考問題，讓學習成效顯著。 

同儕回饋 

後心得 

整體表現佳，演算法在程式設計中，是一個很基本的概念及訓練。老師運用日

常生活相關的例子讓學生了解演算法的意義及特性，並如何使用流程圖來更

清晰地介紹演算法的思考方式。 

在課堂中也會適時的提出問題，給予學生適當的提示，讓學生思考並回答，並

根據學生的回答給予立即的回饋。課堂上的秩序井然有序，學生也不會因討論

而有秩序脫序的狀況。 

 
 


