
正德高中國中部生涯發展教育融入資訊科技科活動教案 

教學教師：王崇洋 

實施班級 國中二 A 主題名稱 基本演算法介紹 

學習領域 科技領域 融入單元名稱 二年級下學期-插入排序法 

統整領域 資訊科技 使用教材 課本、學習單 

生涯發展 

能力指標 

涯 J3 覺察自己的能力與興趣。 

涯 J6 建立對於未來生涯的願景。 
課程內容 

1.插入排序之演算法過程。 

2.Scratch 3.0實作程式積木 

單元學習目

標 

1.了解 Scratch 清單設定方式。 

2.了解插入排序的演算過程。 

3.學到如何設計程式積木。 

生涯發展教育

學習目標 

1.了解個人特質、興趣。 

2.養成生涯規劃知能。 

教學活動 

教學內容 時間 備註 

1.本次插入排序法課程目標說明： 

(1)了解插入排序演算法。 

(2)透過上機操作，將5筆資料依插入排序法安排 Scratch 程式積木。 

 

2.設定原始資料清單與已排序資料清單 

 
 

3.從數字1~10隨機取出5個數字，並將這5個數字放入原始資料清單中 

 
 

4.建立插入位置變數 

 
 
 
 

5分鐘 

 

 

 

 

5分鐘 
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學生認真

聽講 

 

 

 

認真聽講 

上機操作 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5.重複5次從原始資料清單取出第1項資料 

 
 

6.使用重複直到迴圈取得插入位置 

 
 

7.條件式內容為滿足兩個判斷式其中一項就可推出插入位置 

(1)每次取出原始資料第1項去跟已排序資料依序比較求出插入位置 

 
 

(2)插入位置大於已排序資料的長度表示已比完最後一項 

 
 
8.按綠旗建立5筆資料並完成排序結果 

             
 
9.撰寫學習單 

5分鐘 
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10分鐘 
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教學成效 

與反思 

1.經過排序演算法的介紹可以引導學生發掘生活中可應用演算法解決問題的情境。 

2.透過 Scratch程式的實作情境中，學生運用演算法基本概念設計解決「排序」問

題的步驟能適切正確安排程式積木。 

3.透過電腦網路的查詢讓學生思考會使用到排序演算法的相關職業類型，和學生一



起討論未來可能的職涯發展及引導學生對相關演算法議題產生濃厚的興趣。 

4.透過程式積木來設計程式是國中階段中較為簡單的方式，而在程式設計的領域中

若要以程式語言來詮釋對國中生來說可能是一大挑戰，現階段 Scratch雖然是容

易讓學生理解，但要實作於程式語言上恐要再花一些時間於之間的銜接上。 

 


