
彰化縣芳苑鄉路上國小 112學年度藝術與人文教案 

領域科目 藝術與人文 實施年級 四年級 

單元名稱 藝起來畫「動」漫 教材來源 自編 

主要設計者 朱博揚 總節數 共 7 節(本節第四節，40 分鐘) 

學習目標 

1.能觀察出人物的肢體動作與骨架人的對應關係。 

2.能以「火柴人」的骨架簡單的表達人物的肢體動作，並描繪出人物的四肢、關 

節、身體各部位。 

3.認識漫畫設計的步驟與肢體動作的變化創作。 

4.能將漫畫與生活結合，以自己創作的漫畫人物設計作品，並與他人分享。 

學習表現 視1-Ⅲ-3能學習設計式思考，進行創意發想和實作 

學習內容 視E-Ⅲ-3設計思考與實作 

領綱核心素養 藝-E-B1理解藝術符號，以表達情意觀點。 

核心素養呼應

說明 
利用繪製「火柴人」的骨架，來協助學生理解及感知藝術肢體語言之美感。 

議題融入 

說明 

人 E4 表達自己對一個美好世界的想法，並聆聽他人的想法。 

融入說明：為本主題教案內容所傳達的精神之一。 

與其他領域/科

目的連結 

●健康與體育領域 

◎學習表現 

1c-Ⅲ-1 了解動作技能要素和基本運動規範。 

◎學習內容 

a-Ⅲ-1 滾翻、支撐、跳躍、旋轉與騰躍動作 

教學活動內容及實施方式 時間 教學資源 
評量方式 

與項目 

第四節：課前準備 

  老師：投影機、運動動作圖片、木偶骨架人、圖畫紙、 

        簽字筆、學習單 

  學生：備好 2B鉛筆、橡皮擦、簽字筆 

  前言：進行之前表情的創作練習後，相信大家已經學會 

        表現臉部的表情特徵，接著我們就要加上肢體動   

        作，讓漫畫人物『動』起來。 

 

壹、引起動機 

一、老師投影運動動作圖片讓學生說是什麼運動項目。 
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觀察評量 

 

 



二、老師請一位學生做「運動動作」請其他學生猜猜看是  

    什麼運動動作？ 

    (跑步、做體操、投籃、打高爾夫球…….) 

貳、發展活動 

一、木偶骨架人運動姿勢引導 

    1.教師請兩位學生上台，請一位擺出跑步姿態不動； 

      再請另一位學生操作骨架人木偶，調整四肢關節如 

      同擺姿勢的同學呈跑步姿態，兩者相互比較。 

二、教師示範 

    1.運用木偶骨架人引導學生從人物的實體姿態簡化 

      至火柴人。 

    2.引導學生如何幫火柴人的骨架加上身體、四肢， 

      創造特別的漫畫角色。 

三、學生動手創作 

步驟： 

(1) 以「火柴人」的骨架，畫出人物的基本架構。 

(2) 依「火柴人」的骨架描繪出人物的四肢、關節、

身體各部位。 

(3) 指導學生加上服裝造型，完成有趣的漫畫角色草

圖。 

(4) 以細簽字筆描繪漫畫整體的輪廓，提醒學生表現

漫畫流暢線條、粗細變化的特色。 

叁、綜合活動 

一、將學生作品貼在黑板展示，再由學生共同欣賞、觀察、 

   反思並提問。 

二、教師對今天課程內容及其目的做個總結。 
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圖畫紙 

簽字筆 
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木偶骨架人 

學習單 

2B鉛筆 

橡皮擦 

簽字筆 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量 

 

 

 

 

 

 

 

教學提醒 

1. 不一定以圓形來表示人物頭部，可以隨人物角色的頭形調整形狀(例如：正方

國字臉、長橢圓形、三角形等自由發揮) 

2. 身體軀幹的脊椎不一定是直線，而是依人物身體的彎曲而產生弧度變化。 

附錄 學習單(一) 

 

 

 

 

 



藝術與人文  學習單(一) 

 
------------------------------------------------------------------------ 

活動名稱：愛運動的火柴人 

班級：__________________ 指導老師：_______________老師 

姓名：__________________ 座    號：_________________ 

 

一、請依下面框中說明，利用火柴人簡易肢體繪畫方式，畫出運動項目及動作。 

 

1.請畫出我最喜愛運動項目Ⅰ 2. 請畫出我最喜愛運動項目Ⅱ 

3.請畫出我平常最喜愛運動動作Ⅰ 4.請畫出我平常最喜愛運動動作Ⅱ 

 

 


