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A-2 掌握教材內容，實施教學活動，促進學生學習。 
 V  

A-2-1 有效連結學生的新舊知能
或生活經驗，引發與維持
學生學習動機。 

老師能連結學生的舊經驗，讓學生回想生活中見到的各種昆

蟲，並分享給其他同學，引發與維持學生學習動機 

 

A-2-2 清晰呈現教材內容，協助
學生習得重要概念、原則
或技能。 

老師能針對各種美感重點做說明，讓學生認識美的原理原

則 ，協助學生習得重要概念、原則或技能。 

A-2-3 提供適當的練習或活動，
以理解或熟練學習內容。 

指導學生利用點線面畫出簡單的幾何圖形，以呈現畫面的疏

密、粗細不同的感覺，以確認學生是否理解或熟練學習內容。 



A-2-4 完成每個學習活動後，適
時歸納或總結學習重點。 

老師將每位學生的作品直接投影到大螢幕上讓學生上台分 

享創作的過程，適時歸納或總結學習重點。 

A-3 運用適切教學策略與溝通技巧，幫助學生學習。  V  

A-3-1 運用適切的教學方法，引
導學生思考、討論或實
作。 

 

將學生不同的點線面配置組合呈現在學生眼前，請學生發表

對這些配置展現出不同的效果與感受。 

A-3-2 教學活動中融入學習策
略的指導。 

 

使用活動學習與遊戲體驗的方式，讓學生完成點線面的搭

配。 

A-3-3 運用口語、非口語、教室
走動等溝通技巧，幫助學
生學習。 

 

教師運用口語、非口語、教室走動等溝通技巧，幫助學生學 

習。 

A-4 運用多元評量方式評估學生能力，提供學習回饋並調整教學。 
 V  

A-4-1 運用多元評量方式，評估
學生學習成效。 

使用口頭報告與作品分享的方式來評估學生對線條畫的成

效。 

A-4-2 分析評量結果，適時提供
學生適切的學習回饋。 

 

作品製作的同時如學生遇到困難及時給予學生建議。 

A-4-3 根據（課堂）評量結果，
（適時）調整教學。 

當學生對線畫掌握不熟練不清楚時，能隨時暫停進度，調正

教學內 容的難易度以適應學生程度。 

本節課堂的 

特色與優點 

運用點線面課程來提升學生對藝術創作的興趣，並且結合學生生活經 

驗，能將課堂中學到的藝術原理原則運用在生活可接觸的物品上。 

觀察者的 

學習與收穫 

教師以活潑的授課方式帶領學生，讓學生能以輕鬆且愉快的方式來學習藝

術。 

個人省思 



透過生活化的課程，讓學生利用點線面加入到昆蟲當中，讓所有的昆蟲都穿上了絢麗的點點衣；

最後加入拼貼葉子來增加作品的豐富性。 

 


