
一、 教與學之優點及特色： 

1.複習乘方觀念、利用簡易數字引起學習動機。 

     2.本單元使用 PPT及 Kahoot及指數賓果遊戲設計評量指數律的計算運用。 

     3.善用提問技巧，適時運用提問及走動引導學生回答並歸納學習重點。 

     4.運用分組搶答方式，學生回答踴躍，師生互動佳。 

二、 教與學待調整或改變之處： 

     1.教學流程建議以學生學習為主體，觀念部分可再減少，增加討論機會。 

     2.教學過程因 kahoot評量字體太小影響作答，可再調整進行方式。 

3.學生回答問題踴躍，但回答錯誤可再進一步追問，對於觀念澄清有幫助。 

4.教學設計應考慮時間與網路，部分題目有重複，設計可再調整。 

 


