
彰化縣112學年度三春國民小學校長及教師公開授課活動

議課紀錄表

1、 單元名稱:家人與我

2、 上課時間: 113 年 4 月 29 日，第 六 節

3、 任課班級: 六年乙班

4、 授課老師: 黃奕豪 老師

5、 觀課人員: 徐荷媚 老師

6、 議課時間: 113 年 4月 29 日，第 七 節

教學者自我回饋

● 教學的優點

○ 互動性強:我努力營造了一個鼓勵學生積極參與的教室氛圍，讓學生們能夠自

由提問和分享自己的想法。

○ 應用實例:通過使用生活中的實例來解釋Scratch的概念，我幫助學生更好地

理解了程式設計的實際應用。

○ 多元化的教學材料:我使用了多媒體資源，如影片和互動式示範，這些都顯著

提高了學生的學習興趣和效率。

● 可改進之處

○ 個別差異的應對:雖然大部分學生能跟上課程進度，但我注意到有些學生在理

解較複雜功能時存在困難。未來我需要設計更多分層教學活動，以滿足不同

學生的學習需求。

○ 時間管理:在某些課堂活動中，我發現時間分配不夠合理，有些環節因此顯得

比較匆忙。我將重新安排課程流程，確保每個部分都有足夠的時間深入探討。

○ 技術準備:本次課程中遇到了一些技術問題，影響了課程的流暢度。未來我會

提前進行更徹底的技術檢查和預備。

● 面臨的困境

○ 技術問題的應對:課堂中出現的技術問題對教學進度造成了一定的干擾。我需

要研究更多的應急措施，以便在類似情況下能夠迅速解決問題。

○ 學生參與的不均衡:課堂上部分學生非常活躍，而另一些則相對沉默。我需要

探索更多的策略來激勵所有學生的參與，如通過小組合作和角色分配來提高

他們的積極性。

觀課人員回饋

一、教學者優點

● 溝通能力強:在解釋複雜的概念時非常清楚，能夠使用適合學生年齡的語言。

● 互動性:鼓勵學生提問和分享想法，這種開放的氛圍有助於學生的積極參與。

二、學生學習狀況說明及待釐清問題(可包含回應教學者說課時所欲被觀察之重點)
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● 學習狀況:大部分學生在課堂上能夠跟上進度，並且展示了他們的創造力。

● 待釐清問題: 少數學生在使用某些Scratch的高階功能時顯得猶豫，可能是因為對這

些功能的理解不夠深入。

三、在觀課過程中的收穫

● 教學靈感: 觀察您的教學，讓我獲得了許多激發學生創意和參與度的方法，這將有助

於我在未來的教學中實踐。

● 技術應用: 您對Scratch的運用展示瞭如何有效整合技術進教學，這是我將進一步探

索和實施的領域。

四、針對教學者所遭遇困境之回應

● 困境:在課堂上遇到一些技術問題，比如部分學生的計算機操作速度較慢。

● 回應建議:建議在課程開始前進行設備的檢查和預設，確保所有的設備都能夠順利執

行。此外，預備一些無需高性能計算機的替代活動也是一個好策略。

使用說明：建議可於議課時，提供議課紀錄者使用。
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附錄5

彰化縣112學年度三春國民小學教師同儕學習活動照片
日期：

說明
教師說明SCRATCH程式積木的操作

說明
教師說明新增角色時應注意的細節

說明
學生觀看教師示範程式積木的做法

說明
學生觀看教師示範角色造型的設計

說明
學生動手製作角色造型及程式積木編寫

說明
學生動手創作自己的SCRATCH遊戲

3


