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   2  年級 科技 領域 教學課程設計 

主題/單元名稱 
【第一篇 資訊科技篇】 

第 2章 搜尋 
設計者  

實施年級  2 年級 節數 5節課 

總綱核心素養 

A 自主行動 

A1 身心素質與自我精進 

A2 系統思考與解決問題 

B 溝通互動 

B1 符號運用與溝通表達 

B2 科技資訊與媒體素養 

領域 

學習

重點 

核心素養 

科-J-A1 具備良好的科技態度，並

能應用科技知能，以啟發

自我潛能。 

科-J-A2 運用科技工具，理解與歸

納問題，進而提出簡易的

解決之道。 

科-J-B1 具備運用科技符號與運算

思維進行日常生活的表達

與溝通。 

科-J-B2 理解資訊與科技的基本原

理，具備媒體識讀的能

力，並能了解人與科技、

資訊、媒體的互動關係。 

議

題 

學習主題 閱讀的歷程 

實質內涵 

閱J3 理解學科知識內的重要詞彙

的意涵，並懂得如何運用該

詞彙與他人進行溝通。 

學習表現 

運 t-Ⅳ-1 能了解資訊系統的基本

組成架構與運算原理。 

運 t-Ⅳ-3 能設計資訊作品以解決

生活問題。 

運 t-Ⅳ-4 能應用運算思維解析問

題。 

運 p-Ⅳ-1 能選用適當的資訊科技

組織思維，並進行有效的

表達。 

運 p-Ⅳ-3 能有系統地整理數位資

源。 

運 a-Ⅳ-3 能具備探索資訊科技之

興趣，不受性別限制。 

學習內容 

資 A-Ⅳ-3 基本演算法的介紹。 

資 P-Ⅳ-3 陣列程式設計實作。 

資 P-Ⅳ-4 模組化程式設計的概念。 

資 P-Ⅳ-5 模組化程式設計與問題

解決實作。 
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學習目標 

1.認識搜尋演算法： 

(1)線性搜尋法 

(2)二元搜尋法 

2.使用Scratch完成程式設計 

(1)搜尋清單中的資料 

(2)利用清單項次對應商品售價 

教學資源 課本教材、相關影片、程式檔案 

學習活動設計 

學習活動內容及實施方式 時間 備註 

【2-1 搜尋演算法】 

※1.引言 

1.討論：生活中有那些搜尋的例子。 

2.討論：搜尋的目的。 

3.本章中，我們要學習基本的搜尋演算法，說明搜尋與排序的目的不同。 

 

※2.線性搜尋法 

1.討論：在查找名單時，該如何找到目標。  

2.說明當搜尋資料時，資料沒有經過排序，沒有規則可循時，依序一筆一筆

將非目標排除，這個過程就是線性搜尋。 

3.引導討論：利用線性搜尋法搜尋時，最好與最差的狀況是什麼？ 

 

※3.二元搜尋法 

1.與學生互動：進行終極密碼的遊戲，討論最快找出密碼的方法。 

2.進行二元搜尋法： 

(1)前提：資料已被排序，可以找出數列的規則（例如小到大）。 

(2)選取未被排除的數列中間的值。 

(3)若選取的數不是目標，將小於（或大於）目標的那一半排除。 

(4)持續以上步驟直到找到目標或確認目標不在數列中。 

3.說明在程式中利用最小值與最大值，找到中間位置的方法。 

4.補充：找中間值時可以取整數是因為搜尋的數都是整數，若有小數的值出

現，可參考科技廣角所提及的內插搜尋法。 

5.46 頁【手腦並用】：利用課本附件，讓學生實際操作二元搜尋法。 

6.比較線性搜尋與二元搜尋，說明兩個搜尋法適用的時機 

→資料是否經過排序。 

7.總結 2-1 節課程，說明搜尋法特性是透過「比較」以「排除」不符合的資料

範圍，每次比較後，能排除的資料越多，則搜尋效率越高。 

 

(第一節結束) 

 

5’ 

 

 

 

 

15’ 

 

 

 

 

 

25’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【2-2 程式實作──拍賣查詢】   
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※1.任務說明 

1.播放範例影片，引導學生觀察程式的執行情形。 

2.本節要完成線性搜尋演算法，以此查詢商品清單中是否有想要的內容。 

 

※2.判別清單中是否包含相關資料 

1.【手腦並用】： 

(1)字串 A 包含 B？：用於判斷字串「A」中，是否包含了文字「B」，其中

A、B 可以是一個或多個字母所組成。 

(2)清單 A 包含 B？：用於判斷清單 A 中，是否包含與「B」完全相同的資

料，其中 A 是一個清單，B 則可以是變數、字串等。 

2.【逐步解析 1】解題分析、引導說明： 

Q1 逐一比對清單中的資料： 

(1)逐條搜尋：使用重複結構 

(2)目標是搜尋到關鍵字，使用運算類的字串…包含…？ 

Q2 查詢結果： 

(1)判斷清單中「有」或「無」相關商品，而不是「有幾個」商品。 

→搜尋到相關商品，立即結束程式。 

3.引導思考：若沒有使用停止程式的積木，程式會有什麼問題？ 

→無論是否有找到相關商品，最後一行程式都會執行，說出「查無相關商

品」，不符合目標需求。 

 

(第二節結束) 

15’ 

 

 

 

 

30’ 

※1.完整查詢清單後呈現查詢結果 

1.程式目的：改變為要完全查詢整個商品清單，所以要刪除停止程式的積木，

改以選擇結構進行判斷。 

2.【逐步解析 2】解題分析、引導說明： 

Q1 找到所有相關商品： 

(1)因為要完全查詢整個商品清單，所以要刪除停止式的積木。 

Q2 將找到的商品存入清單中： 

(1)使用變數取得清單中的資料。 

(2)使用字串組合將商品與售價組合起來，再儲存到清單中。 

Q3 說出查詢結果： 

(1)使用雙向選擇結構，以分別說出成立（有相關商品）或不成立（無相

關商品）的結果。 

(2)利用查詢結果清單的長度判斷查詢結果是哪一種。 

→清單長度＞0，代表有相關商品。 

 

(第三節結束) 

45’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※1.小試身手實作解析 25’  
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1.本節的小試身手中，刪除與查詢的過程都用到了「搜尋」，且因為資料並沒

有規則可循，因此使用線性搜尋法。 

2.【2-2 小試身手】引導解析： 

(1)輸入鈕：設定詢問，並將答案添加到清單中。 

(2)刪除鈕： 

①使用線性搜尋法 

②判斷刪除時機：詢問的答案與食物清單中內容相同時，刪除此項次的

內容以及保存期限 

(3)查詢鈕： 

①使用線性搜尋法。 

②詢問的答案與食物清單中內容相同時，利用字串組合說出食物內容以

及保存期限。 

 

※2.學習重點複習 

1.搜尋與排序的目的不同，前者是為了「查詢、取用」，後者是為了「整理，

以利之後取用」，要根據狀況選擇適合的演算法。 

2.搜尋演算法重要觀念：「比較」與「排除」。 

3.搜尋演算法每次平均可排除的範圍越大，則越有效率。 

4.線性搜尋法可以搜尋沒有排序的資料，但速度較慢； 

二元搜尋法只能搜尋排序過的資料，但較有效率。 

5.線性搜尋法實作：利用重複結構、選擇結構、變數使用、清單操作，進行

資料查詢。 

 

(第四節結束) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【第 2 章習作檢討】 

※1.第 2 章實作活動實作解析 

1.配合習作 18 頁「第 2 章實作活動 發票對獎器」，仿照課本 2-2 節線性搜尋

法的範例，完成程式撰寫。 

2.引導解析： 

(1)判斷使用的演算法：資料未排序，沒有規則可循，使用線性搜尋法。 

(2)設定 3 碼的中獎號碼：利用偵測類積木詢問，確認詢問的答案為正確格

式。 

①利用答案的長度判斷（是否為 3）。 

②介於 0～999。 

③是整數。 

(3)搜尋中獎發票：利用線性搜尋法。 

①找出末三碼：除以 1000 的餘數。 

②重複次數：清單長度。 

③記錄中獎項次：利用變數記錄進行到第幾筆，若中獎則添加項次到中

獎項次清單中。 

 

45’ 
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(4)公布結果：利用中獎項次清單長度計算中獎金額，公布得獎張數與金額。 

 

(第五節結束) 

 


