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說明：解說繪圖程式設計思考邏輯 說明：學生實作繪圖程式設計 

教學省思紀錄 

運算思維是一種解決問題思維模式，但並不能逕自教導學生此種思

維模式的歷程。為了讓學生了解解決問題的思維歷程，透過資料處

理及程式設計，無疑是最有效的途徑。 

希望學生透過學習程式設計的開始，藉此引發其學習動機，尤其是

以繪圖篇，更能促進提升學生的學習興趣。 

 

 

 


