
彰化縣二林國小112學年度教師公開授課觀議課紀錄表 
 

 

表 1、教學觀察（公開授課）－觀察前會談紀錄表 
 
 

授課教師： 謝瞞宜 任教年級： 三年級 任教領域/科目：  資訊科技  
回饋人員： 黃淑如 任教年級： 二 

任教領域/科目： 國語.數學.生活.資訊科技.音樂 

備課社群： (選填) 教學單元： SCRATCH-木匠打鐵丁 

觀察前會談(備課)日期：113年 03月 29日 地點： 創客教室 

預定入班教學觀察(公開授課)日期：113年0 4月 08日 地點： 創客教室 
 

 

一、學習目標(含核心素養、學習表現與學習內容)： 

1. 能運用SCRATCH網站學習程式積木組合運用。 

2. 能熟練積木部件、繪畫部件操作模式練習 

3. 迴圈、場景佈置、音效、積木組合等遊戲設計效果呈現。 

二、學生經驗(含學先備知識、起點行為、學生特性…等)： 

1. 目前已具備電腦滑鼠的使用，鍵盤相對位置觀念已建立。 

2. 本學期剛開始使用SCRATCH網站教學，學習興致高昂。 

3. SCRATCH網站遊戲設計基本功能學習。 

三、教師教學預定流程與策略： 

1. 教師演示操作，個別示範，使學生熟悉程式積木組合要點。 

2. 教師現場操作示範邏輯思考與積木組合程式。 

四、學生學習策略或方法： 

1. 經由教師先講解遊戲設計概念示範操作，一步一步學習木匠打鐵丁遊戲題

材繪製及程式積木組合設計。 

2. 學生親自設計並實際操作，體驗遊戲繪畫與設計的樂趣。 

五、教學評量方式（請呼應學習目標，說明使用的評量方式）： 

1.透過操作、實作，現場學習態度評量。 

2.完成作品實際操作遊戲完成程度。 

 
六、回饋會談日期與地點：（建議於教學觀察後三天內完成會談為佳）

日期：113年 04月 10日 

地點： 創客教室   



彰化縣二林國小112學年度教師公開授課觀議課紀錄表 
 

 

表 2、教學觀察（公開授課）－觀察紀錄表 
 

 

觀察面向 觀察說明 項目 高度 
有效 

有效 
低度 
有效 

無效 觀課建議及回饋 

 
學生學習工

作專注度 

 

在初進教室
時快速掃瞄
學生是否專
注在工作上 

專注     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

觀課老師： 

黃淑如 

回應    

提問    

小組或同儕活動    

 

 

課程決定點 

 

觀察教師教
學內容，檢
核教師授課
內容與目標
是否符合學
生能力指標 

 

教學

設計 

課程準備    

呈現教材內容    

善用教科書    

教學

工具 

教材教具    

教學資源    

 

 

 

 

教學策略 

 

 
 

觀察教學的
實務，教師
所採用的教
學方法策略
及如何幫助
學生達到學
習目標 

 
內容

呈現 

演繹、歸納    

善用提問    

引導思考    

以問題誘發討論    

 

師生

互動 

停頓、等待    

給予適當回饋    

激勵學生    

語言 

表達 

語調及音量    

肢體語言    

 
教室佈置 

從教室環境
佈置中，找
到教學作品
或證據 

展示學生作品    

妥善佈置教學環境    

學生座位安排    

 
 

班級經營 

 

學習安全或
健康議題值
得加以留意
與強調的 

友善的學習氛圍    

掌握教學時間    

學生能遵守常規    

《公開授課教師省思》 

三年級學生已開始接觸電腦操作，並在線上SCRATCH網站設計遊戲，介面功能選取以及積木組合

邏輯概念初步認識，透過遊戲的設計引起學生學習的動機並產生互動，積木組合指令需要多加練

習才能加深迴圈及邏輯概念，繪畫功能部件需多加練習才能熟練繪畫技巧。 

 

 

教師： 謝瞞宜  

公開授課教師姓名：謝瞞宜 班級：三年6班 科目：電腦 日期：113年04月08

日 



 

彰化縣二林國小112學年度校長及教師公開授課觀議課紀錄表 

表 3、教學觀察（公開授課）－觀察後回饋會談紀錄表 

授課教師： 謝瞞宜 任教年級： 三年級_任教領域/科目：資訊科技  

回饋人員：黃淑如 任教年級： 二   

教學單元：SCRATCH-木匠打鐵丁 

任教領域/科目：國語、數學、生活 

教學節次：共   8 節，本次教學為第   4  節  

回饋會談日期：113年 4 月10日  地點：創客教室 

請依據觀察工具之紀錄分析內容，與授課教師討論後填寫： 

一、 教與學之優點及特色（含教師教學行為、學生學習表現、師生互動與學生同

儕互動之情形）： 

1. 教師親自示範SCRATCH網站-木匠打鐵釘程式積木組合的要點，由簡入繁並提示

讓學生能增加木匠打鐵釘遊戲的多樣性設計，能完整表達操作要旨。 

2. 教師親自至每一位學生座位觀看學生的操作情形，並適時給予適當的建議，鼓勵

學生將積木組合進行測試並自行玩玩看，透過比賽方式讓學生有競爭及參與感。 

 
二、 教與學待調整或改變之處（含教師教學行為、學生學習表現、師生互動與學生

同儕互動之情形）： 

1. 學生操作上遇到問題會先請教左右鄰同學嘗試找出問題，惟部分學生未經過思考

即詢問正確答案易導致相同邏輯概念無法建立。 

2. 教師個別指導時，應多加以反問方式處理，讓學生能從中找出錯誤的程式積木組

合，並加以調整。 

三、 授課教師預定專業成長計畫（於回饋人員與授課教師討論後，由回饋人員填

寫）： 

 
成長指標 

成長方式 
(研讀書籍、參加研習、觀看錄影帶、

諮詢資深教師、參加學習社群、重

新 

試驗教學、其他：請文字敘述) 

 
內容概要說明 

 

協助或
合作
人員 

 

預計完
成日期 

教學方法 可觀看其他同學及老師教學的方法 木匠打鐵釘遊戲設計 無 113 年 

     

     

（備註：可依實際需要增列表格） 
 

四、 回饋人員的學習與收穫： 

1.學生操作與設計遊戲內容多元豐富，也會與同學分享各自設計的成果，班級上課秩序良好，學

生樂在其中的學習。 

 

 



 

彰化縣二林國小 112 學年度校長及教師公開授課活動照片 

一、公開授課日期： 113 年 04月 08 日，第 四 節
二、公開授課者：謝瞞宜 老師 

三、公開授課學班級：三年 6 班 
四、公開授課領域、單元名稱：資訊科技 
五、公開授課照片紀錄： 

 

 

 

 

內容
敘述 

透過走動式教學提升學生
學習效能 

內容
敘述 

課前引導學生操作 

 

 

 

 

內容
敘述 

觀課後會談 內容
敘述 

透過投影機先由教師講述
示範並提問，再由學生
操作 

 


