
（一）達成目標 
1.學生能理解劇場演出的分工、運作模式與各部門人員的職稱、工作內容。 
2.學生能在劇場各工作部門中，找出與自身興趣、才能相關的職務，並認同自己的興趣與能力。 
3.學生能將劇場分工的系統及團隊合作的精神，應用於大型活動或團體事務的規劃。 



（二）主要內容／活動 
※「劇場專業分工」各部門簡介—播放PPT進行解說： 
1.配合上一堂課完成的圖卡，並利用PPT簡介各部門工作人員的職稱，	
以及不同類別的工作人員可能需要具備什麼樣的人格特質、興趣或能力。 

  	2.運用PPT中的簡短文字、圖片、劇照、工作照片及短片來簡介各部門負責的事務與運作模式。	

以下為「簡介項目」與「簡介的內容與方式」的說明─ 
 導演組：介紹導演、	舞台監督、排練助理的工作內容，並播放排練場排練及演出裝台的照片。 
 劇本/劇作家：播放劇本書寫形式的，並簡介英國著名劇作家—莎士比亞並提及其著作。 
 表演組：以播放劇照與表演者的暖身、排練照的方式簡介表演者平時所作的訓練。 
 服裝組：以播放工作照片與服裝劇照的方式簡介服裝設計的工作內容與設計劇中人物造型時的重點。 
 舞台組：以播放工作照的方式簡介舞台設計與舞台技術設計的工作內容與不同處，並播放一段劇場演出裡「舞台換景」的短片。 
 燈光組：以播放劇照與工作照的方式簡介燈光設計的工作內容和控制燈光的方式，以及燈光在劇場裡營造「氣氛」的功能。 
 音樂、音效設計與音響技術：播放「音樂」與「音效」，簡介兩者之間的差別與功能，並播放工作照簡介音響技術設計的工作內容。 
 行政宣傳組：利用一份現成的演出海報、DM或電子文宣簡介行政組的工作內容，並介紹文宣品上應出現的重要資訊。 
 觀眾/劇評家：簡介劇場觀眾禮儀和劇評家的工作。 
 製作人：簡介製作人的工作內容以及「贊助商」的贊助方式。 

3. 	教師以「劇場各部門皆須各司其職，完成每一個細節，並相互溝通、配合，才有可能造就一齣好戲！」作總結。 



總結階段 

※劇場職務Audition！—學生「劇場職務志願」分享	:	 
1. 	邀請幾位學生針對下列的問題，進行分享— 
(1)	若有一天，你參加了一個劇場演出的Audition(甄選會)，你會最想加入哪一個部門？ 
(2)	請提出你選擇此部門的理由。 
(3)	如何說服製作人及導演錄取你進入此部門呢？ 

2. 	教師給予發表想法的學生口頭回饋。 
※「回顧、檢視」與「期許」—填寫學習單： 
1.	發下學習單，請學生填寫完成。 
2.	幫助學生再次複習「劇場專業分工」的各個部門。 
3.	學生可藉由下方的擇題檢視自己擁有哪方面的能力或興趣，未來若有機會可挑戰劇場裡哪一類別的職務。 

※教師總結： 
1.   鼓勵學生往後在辦理展演或團體活動時，可依「劇場專業分工」的系統、邏輯進行工作分配與規劃事宜。 

2.   鼓勵學生發展自己的興趣、專長；例如在參與社團或各類團體活動時，嘗試擔任與自己興趣相關的職務。 

3.   「劇場專業分工」、團體中「各司其職」的概念亦可延伸、對應至社會中其他領域；	

鼓勵學生重視自己的特質、長才，有朝一日可將「興趣」發展為「專業」。 





劇場的分⼯合作

請同學想想： 
(1)是否有參與「團體分⼯合作」的經驗？ 
(2)若有的話，是在什麼樣的情況或活動中體驗到（ex:校慶、班級打掃、
⼩組作業）？ 
(3)當時為何需要、以及如何進⾏⼯作分配？學⽣們⼜負責做了哪些事？ 
 
 





許多⼤型、繁複的活動或事務，常需要眾⼈的
合作才得以完成，劇場的演出活動亦是如此。

一個人可能走得比較快，但一群人能走得比較遠。



Director 導演
核⼼⼯作  

• 表演藝術產業的核⼼⼯作，就是導演， 
⼀個演出團體的成敗往 往就是依靠他們的存在 





.Steven Spielberg（史蒂芬·史匹柏），電影導演—哈佛⼤學

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%96%AF%E8%92%82%E8%8A%AC%C2%B7%E6%96%AF%E7%9A%AE%E5%B0%94%E4%BC%AF%E6%A0%BC


「我並不是要拿歷史來當做說教的工具︐而是過去所發生的一切充滿了最棒的故事。 
我們的國家現在充滿著移民︐至少現在是這樣︐對我來說︐這就代表了我們有更多的故事要訴說。」 





• 表演藝術團體的⼯作 
⼜可依其性質，區分為：

藝術部⾨ ⾏政部⾨ 技術部⾨



•  藝術部⾨： 
為表演藝術最核⼼的部分， 
整體作品的創作及風格呈現皆由此部分的⼈員⽽來。 
此類⼯作⼜可分成臺上的表演者， 
如演員、舞者、歌⼿、⾳樂家、編舞家； 
以及幕後的創作者，如導演、藝術指導、演員訓練者、製作⼈等  

https://www.youtube.com/watch?v=TdVp4KsfxbI


• – ⾏政部⾨  
負責⾏政運作，如會計、宣傳、⾏銷、企劃、版權維護等
⼯作，職稱包 括⾏政經理、票房經理、前臺、藝術中⼼⾏
政⼈員及⽂化部⾨⾸長。 
 
– 技術部⾨ ： 
負責所有技術的⼯作，包括製作經理、技術總監、舞臺設
計、舞臺經理、 現場⼯作⼈員等。



漫威所有⼯作⼈員⼤合照



劇場展演的分⼯合作



















燈光設計-室內舞台、戲劇呈現、⼾外

https://www.youtube.com/watch?v=bIPi_RMhFNY












舞台燈光設計 2 ⼤功能
1、聚焦舞台重點

舞台打光為舞台提供可⾒度，同時也藉由打光來選擇要使觀眾注意舞台上何處，因此，舞台燈光的重要性之
⼀是，避免觀眾注意⼒發散、集中在活動主軸。

2、加強舞台設計效果

這點在戲劇佈景或是⾳樂演出尤為重要，當燈光準確地投射表演者⾝上，不僅提供必要照明，有時也能渲染
活動氣氛或突顯劇情起伏。



影響的原因包含：
⼀、舞台燈光的角度：
舞台燈光除照明功能外，同時需考慮燈光投射被照射物體的角度，

光位的重要性為：
要了解的就是光源位置的重要性，
不同的光位在功能的使⽤上有所不同，能夠營造出的氣氛感受更是⼤不相同。

因此，了解各種光位代表的意義，是設計燈光的第⼀步。
  <⾯光> 作為照亮表演者與舞台的最主要光源位置。
 <側光> 舞蹈最愛使⽤的光位，能勾勒出表演者的身體線條與光影變化。
 <背光> 能營造神秘的氣氛，演出開始前最常被作為開場的光位。
 <頂光> 可以體現出孤獨以及沉重的氛圍，是劇場很常使⽤的光位。



⼆、⾊彩：舞台燈光以⾊彩作為詮釋依據，通常應⽤濾⾊⽚（Golor filter） 作為投射效果，
光譜中可⾒光為紅、橙、⿈、綠、藍、靛、紫等顏⾊，
通常⾊光 三原⾊紅、藍、綠相加會變成透明無⾊，紅光加藍光會變紫⾊光，綠光加紅光會 變橙⾊光。

三、燈光的區域（Lighting areas）：
舞台燈光通常隨著表演者的位置⽽給予⽀援強化及移動。











庫勒修效應 Kuleshov Effect

是⼀種⼼理效應 

庫⾥肖夫這位蘇聯電影⼯作者在⼗九歲的時候發現⼀種電影現象。  
也就是，他給⼀個演員的特寫鏡頭分別在後⾯接上三種不同的內容。  
結果是觀眾在看的時候，根據後⾯出現的那個鏡頭的內容來斷定那個特寫鏡
頭中的⼈的情緒。 





在電影技術環節中，有⼀個專業名詞叫做「Foley」， 

 

中⽂最貼近的意思是⾳效師或輔助錄⾳師， 

 

是指對著影像畫⾯、配合劇情，⽤簡單的⼯具做同步寫實⾳效。 

 

⼀流的⾳效師能依照電影畫⾯做出⼤⼩、厚實不同的聲⾳， 
演員每⼀個腳步、每個舉⼿投⾜都可以藉由⾳效傳達不同的情緒。

「Foley」（現場同步⾳效配⾳）



「料理鼠王」Foley

https://www.youtube.com/watch?v=Dsf8sTtBW_A


台灣電影聲⾳魔法師

⾳效國寶⼤師—胡定⼀
匠⼈魂：2分46秒

https://www.youtube.com/watch?v=E8IRYtX4JR8








<擬⾳ A Foley Artist>
電影預告欣賞

https://www.youtube.com/watch?v=KOCbMQAX7C0


電影：《噤界》



電影：《我們》



https://www.youtube.com/watch?v=yNgIP3eTDKQ




1. 往後在辦理展演或團體活動時， 

可依「劇場專業分工」的系統、邏輯進行工作分配與規劃事宜。 

2. 發展自己的興趣、專長； 

例如在參與社團或各類團體活動時，嘗試擔任與自己興趣相關的職務。 

3.「劇場專業分工」、團體中「各司其職」的概念亦可延伸、對應至社會中其他領域； 

重視自己的特質、長才，有朝一日可將「興趣」發展為「專業」。 



(1) 若有一天，你參加了一個劇場演出的Audition(甄選會)，你會最想加入哪一個部門？ 

(2) 請提出你選擇此部門的理由。 

(3) 如何說服製作人及導演錄取你進入此部門呢？



奧斯卡獎 
『不管顏⾊，⼀樣出⾊』 



「鏡⼦遊戲Mirror Game」 

課程主軸在訓練學⽣透過觀察⼒的細部揣摩，使模仿⼒精進， 

同時，在老師傳達指令或遊戲過程中，將英語融入表演藝術，使學⽣能夠應⽤英⽂所學。 

⾸先，吳蕙君將課程使⽤到的英語全部寫在⿊板上，並將學⽣兩兩分組，然後由老師⽰範鏡⼦遊戲，並強調動作要慢（move slowly）， 

兩⼈要如鏡⼦般動作相同（look the same）。接著換學⽣操作，第⼀回合只能動頭部與臉部表情， 

老師拍⼿（clap my hands）並喊轉換後，改換另⼀名隊友當鏡⼦。 

如此共進⾏四個回合，每次增加不同的細部部位，並於課程結束前，挑選幾位學⽣與老師⼀同操作鏡⼦遊戲。 

遊戲

https://www.youtube.com/watch?v=rjNAj9rTnYE


香港最知名的⾳樂節：Clockenflap



「在此輸入名⾔語錄。」







魯夫



⽑利⼩五郎



⽪卡丘



多拉Ａ夢



蠟筆⼩新



炭治郎



奇⾏種



綠⾕



動感超⼈



阿姆斯壯



安妮亞



JoJo的奇妙冒險

https://zh.wikipedia.org/zh-tw/JoJo%E7%9A%84%E5%A5%87%E5%A6%99%E5%86%92%E9%9A%AA_(%E9%9B%BB%E8%A6%96%E5%8B%95%E7%95%AB)


寶寶巴⼠



「有⼀位爸爸和他的兒⼦開⼼地在週末開⾞出遊，他們計畫要到郊外去
野餐，沒想到⾞速過快，在轉彎時撞上了⼀台對向來⾞，爸爸不幸當場
死亡，兒⼦則受了重傷，隨即被送往醫院治療。」 

「兒⼦被送到醫院後，急診室的醫⽣前來查看，醫⽣看到男孩時嚇了⼀
跳，急忙地說：『這不是我兒⼦嗎？』請問，醫⽣是男孩的誰？」 



故事就是過去的事、已經發⽣的事，所以叫做「故」事。 
「說故事」這回事，就是講述事件的「⼈事時地物」五項要素，讓讀者、
聽眾、觀眾、玩家…… 
（以下簡稱為「閱聽⼈」Audience）了解事件的全貌。在英⽂當中， 
我們⽤5W1H來表⽰： 
Who? 是誰做了這件事？ 
What? 到底發⽣啥事？ 
When? 何時發⽣？ 
Where? 發⽣於何處？ 
Why? 為何會發⽣此事？ 
How? 事情發⽣的經過為何？ 
把以上這些交代清楚了，就完成說故事的基本任務了；也可以說，描述這
五項要素的⽂本（Text）就是故事。


