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說明：解說分身的與思考邏輯 說明：學生實作電子琴模擬程式設計 

教學省思紀錄 

藉由這個單元的學習，可以引導學生在設計遊戲程式的時候，若要

把一個角色複製很多個，可在角色區複製角色，就會產生不同的角

色上都有程式碼，但若如此更新所有角色的程式碼，就要在不同角

色上逐一修改程式碼，此方法較無效率，因此若使用分身來複製新

角色，就可以把程式碼歸納在一個角色上，修改程式碼也只需要更

改一次即可。同理，生活當中也有許多情況，可以分身的設計思考

邏輯來解決問題，讓學生漸漸學習有系統和結構化的方式來面對現

在 AI時代帶來的改變。 

 
 



 


